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FN-rolispel

Madnga unga visar stort intresse for globala fragor samtidigt som de dr oro-
liga for framtiden. FN-rollspel gor internationell politik begriplig och enga-
gerande. Nir eleverna far mota varandra i rollen som delegater frin olika
lander blir de savil insatta i de komplexa sakfrdgorna som engagerade i det
verkliga diplomatiska spel som fors linder emellan.

I 6ver 50 &r har FN-rollspel (eng. Model UN) arrangerats pa hogstadie- och gym-
nasieskolor, samt pa universitet och hogskolor virlden over. Arligen deltar 6ver 100
000 studenter i olika FN-rollspel, med allt fran 30 till 6ver 4 000 delegater. I for-
handlingar och debatter férsoker de hitta gemensamma losningar pa internationella
problem och kriser. Genom detta konkreta och verklighetenéra arbetssitt tranar
eleverna att analysera och se 16sningar pa virldens stora 6verlevnadsfragor som fred
och sikerhet, hallbar utveckling och méanskliga réttigheter.

FN-rollspel innebir en 6vning i diplomati med ett givande och tagande av synpunk-
ter som leder fram till en insikt om att diplomati ar den i langden mest hallbara
16sningen.

Denna handbok har producerats av Svenska FN-forbundet med en 6nskan att
den ska inspirera och handleda larare och elever som ska arrangera och delta i

FN-rollspel.

Lycka till med ert FN-rollspel!
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Arrangera
FN-rollspel

Detta kapitel ska fungera som en guide till er som vill arrangera
egna rollspel, i mindre eller stérre format.

1.1 VILL NI ARRANGERA FN-ROLLSPEL?

Arbetet med ett rollspel 6ppnar nya mojligheter i form av 6kat engagemang hos de
inblandade men innebér ocksa utmaningar for arrangoren. I detta avsnitt tar vi upp
viktiga saker att tainka pd innan ni borjar detaljplanera rollspelet.

1.2 ATT PLANERA ETT FN-ROLLSPEL

Vilka huvudfragor ska tas upp och vilken typ av FN-méte vill ni simulera? Hur
manga och vilka elever ska delta? Det finns en lang lista pa praktiska ting att kom-
ma ihdg. Inbjudan ska skickas, lokaler bokas, mat bestillas med mera.

1.3 OLIKA DELAR AV ETT FN-ROLLSPEL
Innehallet i ett FN-rollspel styrs av hur stort det dr och hur ling tid som finns f6r
forberedelser. Har beskrivs FN-rollspelets olika delar och hur de kan kombineras.

1.4 FRAMGANGSFAKTORER OCH FALLGROPAR
Vad utmirker ett lyckat FN-rollspel? Hir ges exempel pa framgéngsfaktorer.

1.5 FUNKTIONARER
Ett rollspel behover funktiondrer av skilda slag. Har beskrivs olika typer av funktio-
nérer och deras uppgifter.

1.6 LARARPANEL
Lérare ér till storsta delen observatorer under ett rollspel, med ett stort undantag,
lararpanelen.

1.7 VAD SKA GORAS | VILKEN ORDNING?
Det ar mycket som ska goras infor och under ett rollspel. Hir sammanfattar vi hela
arbetsgéngen i en praktisk checklista.
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1.1 Vill ni arrangera

FN-rollspel?

FN-rollspel 6ppnar helt nya mdjligheter i form av kunskaper och engagemang
men ett stort och komplext arrangemang kan ocksa bjuda pa oférutsedda pro-
blem. Innan den definitiva planeringen och forberedelserna startar bor dérfor

ett antal viktiga beslut fattas.

De forsta viktiga besluten tas da ni bestimmer
vilken form av FN-rollspel ni vill arrangera samt
vilka och hur manga som ska delta.

MALGRUPP

Om det endast dr en klass med 30 elever som ska
vara med pa FN-rollspelet kan det vara lampligt
att arrangera det i form av FN:s sikerhetsrad. Ett
rollspel i form av FN:s generalforsamling med
olika arbetsutskott dr att reckommendera om delta-
garna ér fler én 60 personer.

For storre grupper kan ni dven vilja att arrang-
era ett toppmote i form av en nedrustnings- eller
klimatkonferens. Ett FN-rollspel som tar upp

en specifik konflikt, till exempel Darfur sett ur
perspektivet ménskliga rattigheter, dr ett annat
exempel som kan ha ett flexibelt antal deltagare.

MALSATTNING MED ROLLSPELET

Ni kan lata sjalva arrangemanget av konferensen
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vara malsattningen for eleverna. Det betyder att
det da ar eleverna som skoter planeringen och
genomforandet och att fokus ligger pa det orga-
nisatoriska. Vanligare ar dock malsattningen att
eleverna ska fa fordjupad kunskap och forstaelse
inom ett visst omrade, till exempel att:
o Oka forstaelsen for internationella relationer
och internationell konfliktlosning
o Oka kunskapen om en specifik global fraga
o Oka elevernas formaga att ta stdllning i inter-
nationella konflikter
« Oka elevernas insikt i virdet av forhandlingar
o trdna elevernas argumentationsteknik och
retorik

Om ni véljer att arrangera ett FN-rollspel for att
oka elevernas forstaelse och kunskap inom ett
omréde dr det viktigt att nagon annan dn elev-
erna star for arrangemanget. Delegaterna behover
koncentrera sig pa den uppgiften och inget annat.
Detsamma giller for de elever som ska ha olika
typer av funktiondrsroller (till exempel journalis-
ter, allt-i-allo, ordférande). Dessa kan inte samti-
digt fungera som delegater.



En vanlig malsittning med ropllspel ar att elever ska fa fordjupad kunskap och férstaelse inom ett

visst omérdet, till exempel en specifik global fraga.

Ett nog sa viktigt beslut r vilka som ska delta

i rollspelet. Ska rollspelet vara ett obligatoriskt
inslag i undervisningen eller ska det vara fri-
villigt deltagande? Ett arbetssétt kan vara att

lata icke-delegaterna leta fram bakgrundsfakta i
fragorna pa agendan och presentera detta for hela
klassen. Presentationen kan vara bade muntlig
och skriftlig sa att de som ska vara delegater far ett
faktablad att anvdnda. P4 sa sitt kan delegaterna
anvinda sin forberedelsetid med att fokusera pa
sitt eget land.

Ett FN-rollspel kan involvera flera skolamnen

och dr en utmarkt metod f6r amnesintegration.
Beroende pa mélsittningen kan det variera vilka
kurser som ska bidra med vad. I samtliga samhalls-
kunskapskurser har ett FN-rollspel en given plats.

Kurser i svenska och engelska har egentligen sjélv-
klara kopplingar till FN-rollspel da det till stor
del handlar om muntlig framstéllning, argumen-

tation och formellt skrivande och att delegaterna
hdmtar hem mycket av den forberedande infor-
mationen frian engelsksprakiga hemsidor.

Om rollspelet genomfors pa engelska kommer
ocksé argumentering och formellt sprak, sévil
muntligen som skriftligen in.

Beroende pa vilka huvudfragor som ska debat-
teras involveras olika kurser. Den historiska
bakgrunden till amnena kan historiekurserna
bista med. Fackkunskap om miljéfragor kan
komma fran den naturvetenskapliga sektorn.
Religionskunskapen kan klarldgga bakgrund till
manga konflikter, osv.

Ju fler amnen som bidrar desto béttre perspektiv
far delegaterna pé fragorna.



FN:s sikerhets har 15 medlemmar och ér ett lampligt FN-organ att simulera vid ett rollspel.

1.2 Planera FN-rolispel

Infor ett rollspel krévs en hel del planering. Inbjudan ska skickas, lokal ska bokas, mat madste
bestillas och mikrofoner mdste vara pa plats. En mdngd detaljbeslut dterstar dessutom.

Nir de forsta besluten kring rollspelet ar fattade
skall inbjudan distribueras. Aven om endast en
klass ska delta dr detta den forsta kontakten dele-
gaterna far med konferensen. For att markera att
detta dr lite utover det vanliga ar det pa sin plats
med en formell inbjudan till blivande delegater.

I inbjudan ska det framga ndr och var konferen-
sen dger rum, vilken del av FN som ska iscensit-
tas, hur stora delegationerna ska vara samt annan
relevant information. Ar det ett FN-rollspel som
16per 6ver mer én en dag bor det tydligt framga
hur lunch och middag ska ordnas samt férslag pa
hur deltagarna kan 6vernatta. Inbjudan ska vara
underskriven av den som dr ansvarig. Var noga
med att sdtta ut sista datum for anmalan och en
uppmaning att alla som anmaéler sig ska ange sin
mejladress.
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Besluten om vad som ska iscensittas, huvudfragor
och vilka stater som ska representeras ska fattas
ijust denna ordning eftersom relevanta huvud-
fragor beror pé vilken konflikt eller vilket amne
som ska behandlas. Detsamma giller vilka stater
som &r betydelsefulla for hur hindelseforloppet
och debatterna kommer utspela sig under konfe-
rensen. Det har stor betydelse for att simuleringen
ska bli sa verklighetstrogen som mojligt.

Det ar vanligen négot av FN:s huvudorgan, fram-
for allt generalforsamlingen eller sikerhetsradet,
som simuleras vid FN-rollspel. Andra former som
torekommer i FN-rollspel ar FN:s ekonomiska och
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sociala rad (ecosoc), Radet for manskliga rattig-
heter och enskilda tematiska toppmoéten som till
exempel nedrustnings- och klimatkonferenser.
Lét innehallet och storleken pa ert FN-rollspel
bestimma vilket organ ni ska simulera. I FN:s
generalforsamling ar alla FN:s medlemsstater
representerade och varje stat har en rost. Att
simulera generalférsamlingen ger mojlighet till
stora FN-rollspel med méanga delegater.

Dock maste ett FN-rollspel oftast begrdnsa anta-
let stater. Téank da pa att vdlja ut linder som ar
viktiga for era fragor och som nagorlunda speglar
den verkliga maktbalansen.

Sakerhetsradet har 15 medlemmar och ar lampligt
som FN-rollspel for upp till 45 delegater. Det blir

i sé fall max tre delegater per land/delegation. Om
det dr planerat for 90-125 delegater dr det lampligt
att ha generalforsamling eller en kommission med
tre utskott eller sa kallade underkommissioner.
Anledningen till att vélja utskott/underkommissi-
oner dr att det blir otympligt att ldta ca 100 delega-
ter sitta i en och samma sal och debattera.

Samtidigt far inte utskotten/underkommission-
erna vara sa sma att det inte blir nagon "nerv” i
debatten. Nédgonstans mellan minst 30 och upp
till 75 delegater har visat sig vara lagom. I en
liten forsamling dr det ldtt att ett fatal delegater
dominerar och att de mindre erfarna och mindre
verbala mer eller mindre ger upp. A andra sidan
kanns det tryggare for lite blyga delegater att sitta
i en mindre grupp.

Ett alternativ kan vara att ha enbart en generalfor-
samling utan utskott om ni har max 50 delegater.

Om ni viljer att ha utskott/underkommissioner
ar det en fordel att sjalv bestimma tema for varje
utskott och inte kidnna sig bunden av hur de verk-
liga utskotten i FN:s generalférsamling ser ut. Ett
utskott kan till exempel benamnas Utskottet for
manskliga rittigheter, Utskottet for miljofragor,
Utskottet for hélsofragor, Utskottet f6r nedrust-
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ning och sikerhet, Mellanosternutskottet eller
liknande. Under respektive utskott/ underkom-
mission har ni valt ett par vil avgriansade fragor
att debattera.

VILKA HUVUDFRAGOR?

Fragor som dr lampliga att anvanda kan hittas pa
olika rollspelssajter, till exempel www.thimun.org.
Det kan vara svart att hitta pa en unik fraga for
det egna rollspelet dér det finns tillracklig infor-
mation om vad olika ldnder tycker i fragan.

Det en ska tinka pé vid val av fraga ar avgrins-
ning sa att resolutionsforslag som skrivs i frigan
handlar om samma sak. Om ni till exempel viljer
en fraga som heter ménskliga rattigheter, kan den
ha ett odndligt antal infallsvinklar. For nyborja-
ren kan det till att borja med tyckas vara en fordel,
men problem uppstar vid lobbyn och nér reso-
lutionerna ska skrivas samman da en delegation
endast far underteckna en resolution i varje fraga.

Delegaterna kan ha ldst pé olika aspekter av
fragan och resolutionerna riskerar att bli vaga.
Risken finns att dessa vaga resolutioner inte finner
stod hos andra delegationer eftersom de limnar
for manga Oppningar till att utveckla sidospér i
resolutionen.

Hur fragor rorande manskliga réttigheter kan se
ut ges exempel pa nedan.

Hitta exempel pa fragor pa nasta sida

11
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Exempel pa
fragor for
FN-rollspel

UTSKOTTET FOR MANSKLIGA RATTIGHETER

Atgirder for att forhindra hedersrelaterat vild mot kvinnor

Barns ratt till utbildning

Dodsstraft

Atgirder for att eliminera all form av trafficking

Tillgédngligheten av vaccin, medicinering och avancerad medicinsk behandling
for ménniskor i i14g- och medelinkomstlander.

Minskliga réttigheter och vélfird och sikerhet for invandrad arbetskraft.
Palestinska flyktingarnas situation och rattigheter.

Begransningar och restriktioner i ritten till yttrandefrihet, speciellt med han-
syn till publicering och spridning av pornografiskt och rasistiskt material.

UTSKOTTET FOR HALSOFRAGOR

Anvandning av djurvivnad och organ fran djur i ménniskor (xenotransplanta-
tion)

Tillgang till vaccin, medicinering och avancerad medicinsk behandling for
manniskor i lagt utvecklade lander.

Omsorg av obotligt sjuka och praktisering av dodshjalp.

Implementering av det globala fordraget som syftar till att minska tobaksan-
vandningen, Framework - Convention on Tobacco Control (FCTC).
Sakerhetsrisker forknippade med fédoamnen som framodlats genom bioteknik.
Hélsoproblem och sociala problem forknippade med beroende av alkohol.

UTSKOTTET FOR MILIOFRAGOR

Forbud mot dumpning av radioaktivt och giftigt avfall.
Utveckling av nya och férnybara energikallor.
Skydd av det globala klimatet.
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« Atgirder for att forhindra miljoforstoring och att sanera redan fororenande
vattenresurser.
o Internationellt samarbete for en fredlig anvindning av rymden.

UTSKOTTET FOR NEDRUSTNING OCH SAKERHET

« Atgirder for att motverka att terrorister far tillgang till massforstorelsevapen.

+ Atgirder for en kirnvapenfri varld.

o Fred, sikerhet och aterforening pa den koreanska halvon.

o Sambandet mellan droghandel och terrorism.

+ Atgirder for att minska risken for spridning av kirnvapen i Ost- och Sydasien.

« Forbud mot utveckling, lagring, produktion, och forflyttning av bakteriologiska
och biologiska vapen.

+ Atgirder mot sikerhetsproblem orsakade av radioaktivitet.

« Hot mot internationell fred och sikerhet orsakad av terrorism.

o Sakerhetsproblem i Vistafrika och Kashmir.

 Forbud mot utveckling, produktion och distribution av massforstorelsevapen

 Utveckling av samarbetsformer for att stoppa olaglig forséljning av kemiska
vapen, biologiska vapen och kdrnvapen.

 Global handel med ldtta vapen och handeldvapen.

MELLANOSTERNUTSKOTTET

o Ekonomiska och sociala konsekvenser av den israeliska ockupationen av pales-
tinska territorier.

o Atgirder for att minska risken for spridning av kirnvapen i Mellanostern.

o Permanent suverdnitet &t det palestinska folket i det ockuperade palestinska
territoriet, inklusive 6stra Jerusalem.
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VILKA STATER?

Vilka stater som ska finnas med vid rollspelet
bestams av vilket FN-organ som ska iscen-

sdttas och vilka fragor som ska debatteras.
Sakerhetsradet har sina givna medlemmar. I
andra organ bor hinsyn tas till vilka som, uto-
ver de fem permanenta staterna (USA, Ryssland,
Kina, Frankrike, Storbritannien), ar inblandade

i fragorna som ska debatteras. Om simuleringen
ska spegla verkligheten maste representanter fran
viktiga standpunkter finnas med. Efterstrava alltid
att det finns en proportionell férdelning av stater
sett ur sa manga aspekter som mojligt (varlds-
delar, EU, fattiga/rika lander, forna 6st och vist,
republik/monarki).

En bra metod ér att sitta sig med en blindkarta
over vérlden och till att bérja med rakna ut unge-
far hur manga lander fran varje virldsdel som ska
finnas med, sett i forhallande till antalet stater och
FN:s medlemsldnder. Nista steg dr att markera
stater som dr direkt inblandade (naturligtvis med
en viss urskillning) i de fragor som ar pé agendan.
Dérefter kan ni fylla pa med andra betydelsefulla
stater. Slutligen plockas det antal stater ut som
behovs for att komma upp i sa manga som behovs
totalt. Kontrollera sedan att det dr ritt antal stater
fran respektive vérldsdel.

INFORMERA KOLLEGOR
OCH BERORDA

Alla som berors av FN-rollspelet, oavsett om de
deltar eller enbart ror sig i samma lokaler, behover
fa information i god tid. I regel innebar det att all
personal och alla elever pa skolan ska informeras.

Delegaterna och deras lidrare ska ha sin speciella
information, 6vriga elever och kollegor sin. Om
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ni glommer bort att informera 6vriga elever pa
skolan om vad som kommer att hinda kan det

bli mérkliga reaktioner nar kamraterna kommer
uppklddda som FN-delegater. Kollegorna kanske
inte har uppmérksammat att det ar lokalbyten och
stédller sig kanske fragande till att det dr okdnda
ménniskor i personalrummet. Informera konti-
nuerligt och upprepa den! Lt ingen i efterhand
kunna sdga att de inte hade en aning.

Las ett exempel pa brev pa nista sida

GENERALSEKRETERARE
OCH ORDFORANDE

Generalsekreteraren dr en nyckelperson under en
konferens och maste utses med yttersta omsorg
och noggrannhet. Rollen kraver erfarenhet av
FN-rollspel, helst bide som delegat och som ord-
forande. Generalsekreteraren dr den som loser de
eventuella problem och kriser som kan komma att
uppsta. Generalsekreteraren ar hogste chef under
konferensen och vird for eventuella géster och
maste ddrmed kunna upptrida pa ett representa-
tivt satt.

Ordféranden behover ocksé vara en erfaren
FN-rollspelare och vil insatt i regelverket. Det

ar ordférande som leder férhandlingarna och
ansvarar for att debatterna fors enligt regelverket,
héller tiden och god ton. Savil ordforande som
vice ordférande ska ha god kunskap om de fragor
som behandlas i FN-rollspelet.

Varken generalsekreterare eller ordférande bor
vara larare eller annan vuxen, utan hyrs med
fordel in utifran. Det bista dr kanske om ni kan
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Exempel pa information till
kollegor infor ett FN-rollspel pa
en gymnasieskola:

BASTA ARBETSKAMRATER!

Arets FN-rollspel nirmar sig med en forfirlig hastighet. Redan den 5 februari ar
invigningen. Nastan 100 elever fran skolan deltar tillsammans med 180 elever fran
Ystad i soder till Sundsvall i norr. Utover de 180 eleverna utifran kommer ocksa
drygt 30 liarare och observatorer till rollspelet.

Invigningsceremonin leds av véar generalsekreterare Olle Jansson fran forra drets
SP3c. Vid invigningen kommer var fina kor under ledning av Asa att medverka.
Delegaterna fortsitter eftermiddagen med 6ppningstal och lobbyverksamhet. Vi
beridknar att torsdagens arbete for eleverna ir slut vid ca 20.00. Orjan drar sitt stra
till stacken genom att servera middag i matsalen, ddr for 6vrigt lobbyn forsiggar.

170 av delegaterna kommer att 6vernatta pa skolan i skolsalar. Ambitionen ir att
alla salar skall vara aterstéllda i undervisningsskick kl. 8.00. Dock kommer det att
markas att s& manga har sovit dér, tvittat sig och borstat tinderna. Vi ska gora vart
basta for att det ska mérkas sa lite som mojligt. Under fredagen har vi utskottsarbete
hela dagen. Arbetet berdknas paga till kl. 16.30. Tva timmar senare dr det uppdukat
for bankett och informell lobby i matsalen. Guy och Co lagar maten och HR:s serve-
ringstreor skoter bordsserveringen. Avslutningsvis blir det disco.

Lordagen dgnas at Generalférsamling hela dagen. Guy och Orjan fixar lunch mitt pa
dagen. KI. 16.00 avslutas érets FN-rollspel. Tre intensiva dagar véintar. Mycket folk
kommer att vara i rorelse. Vi kommer att vara 200 personer extra pé skolan dessa
dagar. Det kommer att mirkas. Jag hoppas att ni har forstaelse for detta och kan

ha 6verseende med de eventuellt negativa effekter som kan drabba just er de sista
dagarna infor invigningen och under rollspelets gang.

De av er som vill ndrvara vid invigningen (den 5:e kl. 13.30 - 14.15) maste anmila
detta till Joakim pa Sh-institutionen senast den 30 januari for att fa entrékort.
Antalet platser (laktaren till aulan) 4r begransad och géster utifran dar inbjudna.
Efter den 30 januari erbjuder vi elever att komma om det inte 4r fullsatt. Om det blir
fler som vill komma 4n vad vi har platser ar det forst till kvarn som galler. Det ér
inte mojligt att sitta eller sta i sjalva aulan, ddr blir det proppfullt.

Déorrarna till laktaren ar 6ppna mellan kl. 13.15 och 13.25 f6r de som har entrékort.
Diarefter stings dorrarna under sjilva invigningen. Vilkomna att anmala er till
Joakim!

Med 6nskan om forstaelse for att det kan uppsta smarre problem dessa dagar nér vi
visar upp var fina skola f6r 200 géster utifran.
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anlita nagon av era egna aldre elever.

OVRIGA FUNKTIONARER

Andra funktiondrer som kan férekomma vid en
konferens dr vad som allmint kallas for allt-i-allo.
De skoter all markservice, om ni inte har 16st

det pa annat sitt. Exempel pa arbetsuppgifter for
dessa dr att tillverka namnskyltar och ldnderskyl-
tar, skota kopiering och servera fika.

Ett uppskattat inslag brukar vara en tidning som
kommer ut minst en gdng om dagen. Till detta
behovs en skrivande och fotograferande redaktion
och ett antal datorer.

Lérarnas uppgift 4r att vara observatorer samt

rycka in och hjdlpa till dar det beh6vs men inte pa
néagot sitt styra i rollspelet. Las mer i kapitel 1.5

BOKNING AV LAMPLIG LOKAL

Boka en lokal stor nog att rymma det planerade
antalet delegater, podium for ordférande och vice
ordforande, talarstol och ahorare.

Vidare behovs en lokal per utskott/underkom-
mission. Samma sak dar med podium och plats
for ahorare. Vid mobleringen ska beaktas att
delegaterna latt ska kunna ta sig fram i raderna
for att kunna komma till talarstolen/podiet.
Observatorer, géaster och dvriga ahorare sitter med
fordel langst bak.

REKVISITA | YTTRE MILJO

Den yttre miljon kring sjdlva konferensen hjalper
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delegaterna att gd in i sin roll. Det ér viktigt att
delegaterna kinner att de kommer till ndgot annat
an den invanda skolmiljon.

Om ni ska vara i ett vanligt klassrum kan en
enkel atgird vara att moblera pa ett annat sitt én
normalt och att ordna en talarstol. En blomma
och ett FN-standar eller skolans standar pa bordet
dér ordforande och vice ordforande sitter och en
klubba dr ocksa relativt enkelt att fa fram. Om
det gar att drapera en FN-flagga i rummet bidrar
detta ytterligare till att en sitter i nagot annat

an det vanliga klassrummet. FN-flaggor brukar
finnas att lana frain kommunen men kan annars
bestillas fran Svenska FN-forbundet.

BOKNING AV DATASALAR
UNDER KONFERENSEN

Vid framfor allt lobbyverksamheten behovs
tillgang till datasalar, eller om eleverna har

egna skoldatorer, eftersom resolutionerna ska
bearbetas. Ofta vill delegaterna ha mojlighet att
kontrollera information under konferensen och
da dr det nédviandigt med internet. Hall gdrna
FN-rollspelen helt digitala. Det kan bli en enorm
méngd papper som gar at annars nér olika varian-
ter av resolutionerna skrivs ut.

BOKNING AV MAT

Om konferensen har delegater fran annat hall 4n
den egna skolan maste matfragan losas. Vidtala
skolrestaurangen i god tid. Gl6m inte att kontroll-
era hur manga vegetarianer respektive specialkost
som behovs for de som kommer utifran. Skulle
maten serveras separat for delegaterna ar det
nodvindigt att kontrollera samma sak dven for de
egna eleverna.



Sillan dr ungdomar s hungriga som under ett
FN-rollspel. Fikapaus med smorgés bor finnas da
och da. Lat aldrig delegaterna vara utan energipa-
fyllning langre dn 2,5 timme!

BOKNING AV MIKROFONER
OCH HOGTALARE

Mikrofoner och hogtalare dr nddvandiga nér
lokalen ar stor. Ju storre lokal desto béttre utrust-
ning behovs. Ofta finns det mikrofon och hogta-
lare i skolans aula och det kan da vara ett skal till
att anvianda sig av denna lokal. Oftast behovs inte
proftsutrustning. Hor istéllet till exempel med

ARRANGERA FN-ROLLSPEL | HANDBOK FGR ARRANGORER & DELEGATER FN-ROLLSPEL

musikinstitutionen pé skolan om de har utrust-
ning som gér att lana de dagar det behovs. I debat-
tens intresse dr det dock viktigt att inte slarva med
mikrofoner och hogtalare.

FN:s sikerhets har 15 medlemmar och dr lampligt
FN-organ att simulera vid ett rollspel.
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1.3 Olika delar
av ett FN-rollspel

Innehdallet i ett FN-rollspel styrs av hur stort det dr. En kortare variant behéver inte inne-
halla mer dn 6ppningstal, lobby och generalférsamling. En ldngre och storre konferens kan
med fordel innehdlla samtliga nedanstdaende delar.

REGISTRERING

Vid registreringen bockas delegater och delegatio-
ner av mot deltagarlistor och far namnskyltar och
information som ska delas ut. Informationen kan
till exempel vara utskottsindelning, placeringslista
over var i plenisalen respektive delegation ska
sitta, dagsprogram, matsedel, mm.

INVIGNINGSCEREMONI

En invigningsceremoni kan ha syftet att visa

att ”Nu borjar sjilva konferensen” eller bara att
ha en hogtidlig start. Generalsekreteraren eller
annan person forklarar konferensen for 6ppnad.
Invigningen kan inramas av musik och tal av
inbjudna gaster. Halls konferensen pa en skola
kan rektor hdlsa valkommen.
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OPPNINGSTAL

Oppningstal ger varje delegation tillfille att tala
om for 6vriga delegationer vilka fragor de avser att
prioritera under konferensen samt hur de stiller
sig i dessa fragor. Varje delegation bor halla ett
oppningsanforande, antingen i plenisalen eller i
utskotten. Lds mer i kapitel 2.3

RESOLUTIONSFORSLAG,
POSITION PAPER OCH
KARTLAGGNING AV EN STAT

Resolutionsforslag och position papers skriver
delegaterna fore konferensens borjan. Ett reso-
lutionsforslag ar ett forslag till atgéard i nagon

av fragorna pa dagordningen och skrivs efter en
speciell mall. Resolutionsforslaget ska f6lja landets
standpunkt.

Ett position paper dr en sammanfattning av det
egna landets stindpunkter i de aktuella huvudfra-
gor som tas upp pa FN-rollspelets konferens. Ett



position paper kan ségas vara en viktig produkt av
den omfattande kartldggning av det egna landet
som varje delegation gor i sin forberedelse infor
konferensen. Lis mer i kapitel 2.1, 2.4 och 2.5.

LOBBY

Under lobbyn presenterar delegaterna fran olika
linder sina resolutionsforslag for varandra och
slar samman dessa till nya forslag dar ett land dr
framlaggande land och de andra som bidragit 4r
stodjande. Ett visst antal lander ska vara stodjande
for att resolutionen ska kunna ga vidare till debatt
och votering i utskott/ generalférsamling. Varje
land far endast stodja en resolution i varje huvud-
fraga. Las mer i kapitel 2.6

RESOLUTIONSPANEL

Resolutionspanelen kan besta av en grupp larare
och/eller ordforande. Deras uppgift ar att ldsa
resolutionsforslagen och ritta dem sa att fram-
laggande stat kan korrigera forslaget innan det
behandlas i utskott och plenum. Lis mer i kapitel
1.6

UTSKOTT/UNDERKOMMISSIONER

Om det dr ett storre FN-rollspel behandlas varje
resolutionsforslag i det utskott/ underkommission
dir forslaget hor hemma dmnesmassigt. Ar det
en mindre konferens under en dag utgér vanligen
denna del. Behandlingen av respektive resolu-
tionsforslag foljer en pa forhand given ordning.
Lds om denna ordning i kapitel 2.7.

ARRANGERA FN-ROLLSPEL | HANDBOK FGR ARRANGORER & DELEGATER FN-ROLLSPEL

GENERALFORSAMLING/PLENUM

I generalférsamling/plenum behandlas de reso-
lutionsforslag som har passerat omrostningen i
utskott/underkommissio. Oppningstalen hélls
ocksé i regel har samt de hogtidliga ceremo-

nier som inleder och avslutar konferensen. Om
konferensen inte har utskott/underkommissioner
behandlas resolutionsférslagen endast i plenum.
Las mer i kapitel 2.9.

AVSLUTNINGSCEREMONI

Vid avslutningsceremonin héller generalse-
kreteraren ett tal for att bland annat tacka alla
delegater, ordférande och arrangorer. Ni kan
dven under ceremonin passa pa att lyfta sarskilda
insatser under rollspelet, t ex basta delegat, bésta
delegation, basta debattér, med diplom och priser.
Generalsekreteraren och ordférandena tackar
delegaterna for val utfort arbete och kommenterar
négot av det som har hint under konferensen.
Kanske kan ocksé musik eller annan underhall-
ning framforas.

TIDPLANER FOR ROLLSPEL

Pa Svenska FN-férbundets hemsida www.fn.se/
skola kan du hdmta forslag pa tidsscheman for fol-
jande varianter av FN-rollspel:
o FN-rollspel under flera dagar med fler an 60
delegater
o FEN-rollspel under en dag, med forberedelse-
tid, med max 50 delegater
« FN-rollspel under en halv dag utan forbere-
delsetid
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1.4 Framgangsfaktorer

och fallgropar

Vid en ndrmare titt pd ndgra vilbesokta och populdira konferenser med dele-
gater fran flera skolor och linder finns det gemensamma faktorer som ligger
till grund for en, ur delegaternas synvinkel, bra konferens.

FRAMGANGSFAKTORER

o Familjirt, inte allt for manga delegater

« Bra mat och mycket mat, mellanmal

 Bra och erfaren organisation som kan losa
problem som eventuellt kan uppstd

« Erfarna ordférande som dr vil insatta i
reglerna och har bra samarbete med arrang-
Orerna

« Erfarna och oerfarna delegater/delegationer
dér de erfarna fungerar som inspiratorer och
mentorer

« Viktigt att oerfarna inte kidnner sig utanfor

« Tydligt avgrinsade fragor som det gér att hitta
information om

« Bralokaler koncentrerade till en byggnad med
mojlighet till lobbying och social samvaro

« Mojlighet till kostnadsfri/billig 6vernattning

FALLGROPAR

« Otydlig ansvarsfordelning, en huvudansvarig
med 6verblick méste finnas

o Inte tillrackligt avgriansade fragor

« For manga fragor i ett utskott

« Oerfarna ordférande
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Inkonsekvens i besluten fattade av ordférande
Lokal och moblemang som ej 4r anpassat for
rollspelet och antalet delegater

For lite "rollspel”, d v s delegaterna gar inte in
i rollen utan ér sig sjilva

For lite forberedelsetid.

Val av fragor och linder ej genomtankt och
leder till att det inte finns information att hitta
om enskilda landers stallningstagande.
Orealistisk tidsplan under sjilva rollspelet (for
lite/mycket tid till 6ppningsanférande, for
kort lobby, for lite pauser inlagda, osv)
Back-up pa datorer, kopiatorer saknas och om
néagon blir sjuk

Att inte ha mikrofoner och hogtalaranldgg-
ning i de storre salarna

Att inte ha informerat i forvig vad det dr som
giller avseende till exempel kladsel, uppfo-
rande, talens utformning.
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1.5 Funktionarer

Nedan finns ett antal olika funktiondrer och deras uppgifter uppriknade. Alla
dessa behovs inte for ett mindre rollspel da det kan ricka med att ha en gene-

ralsekreterare och en ordforande.

GENERALSEKRETERARE

Generalsekreteraren (GS) dr den som ér hogste
chef fére och under rollspelet. GS maste vara vil
fortrogen med rollspelets principer da det dr hen
som leder konferensen och som rycker in om
nagot oforutsett intraffar. Om det finns inbjudna
gister dr det GS som dr vird. Lds mer i kapitel 1.5

ORDFORANDE OCH
VICE ORDFORANDE

Ordférande leder tillsammans med vice ord-
forande forhandlingarna i utskotten samt dé
utskottets resolutioner behandlas i generalfor-

samlingen. De hjdlps at med att fora lista pa vem
som har begdrt ordet och vilka som har fatt det.
En viktig uppgift ar ocksa att ha kontroll pa tiden
da resolutionerna behandlas, varfor det ar viktigt
att ordféranden ér vil insatt i proceduren och
principerna.

Efter lobbyn ska ordférande gi igenom aktuella
resolutioner till sitt utskott och géra en be dom-
ning av om innehallet dr rimligt, om "ratt” lander
stodjer resolutionen samt gora en turordning i
vilken resolutionerna ska behandlas.

Vid en del rollspel finns det en sérskild ordfo-
rande till generalférsamlingen som kallas for
president, helt i linje med verklighetens general-
forsamling i FN.
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Varje utskott maste ha en ordférande och en vice
ordforande for att arbetet ska l6pa smartfritt. Lés
mer i kapitel 1.5

ALLT | ALLO

Alltiallo ar samlingsnamnet pa de funktionérer
som skoter det praktiska som registrering, kopie-
ring, fikaservering, guida observatorer, moblering
av salar mm.

REDAKTION

Ett uppskattat inslag dr en tidning. En tidning
behover funktionédrer som fungerar som en redak-
tion. Har dr roller som journalister, fotografer och
ansvarig utgivare aktuella.

LARARE

Lérarnas uppgifter dr i forsta hand i forberedelse-
fasen. Den enda uppgiften som ldrare har under
rollspelet dr att kontrollera att resolutionerna ar
formellt korrekta efter lobbyarbetet. Léarare far
inte ha synpunkter pa innehallet eller ligga sig i
férhandlingarna eller lobbyn. Passivitet ar ledor-
det!

1.6 Lararpanel

Niir ett forslag har tillrickligt antal stodjande linder (arrangorernas beslut
hur stort antal), ldmnas resolutionsforslaget till lirarpanelen/ the approval

panel”.

Aven resolutioner som inte har uppnatt det
forskrivna antalet underskrifter men som kan
anses bidra till en god debatt kan sldppas fram
till utskottet och ska iséfall rittas av lararpanelen.
Vilka resolutionsforslag detta ar avgors av ordfo-
rande och generalsekreteraren.
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Lararpanelen boér sammantrada under lobby-
verksamheten och en stund efter att lobbyn har
avslutats. Panelen dr sammansatt av ldrare som
har deltagit i FN-rollspelets forberedelser och av
de larare som kommer fran andra skolor.



Léararpanelens enda uppgift ar att granska att
resolutionen &r korrekt skriven enligt de formella
regler som delats ut. Daremot ska ldrarna som
ingar i panelen inte kommentera innehallet! Om
det 4r manga resolutioner som ska granskas kan
det vara idé att gora ett schema for ldrarna sa att
inte alla behover sitta i panelen hela tiden. Ett
annat forslag ar att alltid arbeta tva och tva med
en resolution.

Vid réattningen markerar liraren vad som ska

korrigeras. Nar resolutionen &r fardigrattad av
lararen sétter hen sin signatur pa den och kallar

Lararpanelen
/The approval panel
gor foljande:

 Ritta mindre fel som stavfel och kommatering
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in framldggande stat och forklarar vad som ska
andras och varfor.

Delegaten gér ivdg och korrigerar resolutionen
och kommer dérefter tillbaka till samma lirare
med bade den rittade och den forsta versionen av
resolutionen.

Léraren kontrollerar att det som var markerat ar
dndrat. Om allt ser bra ut fir resolutionen en kon-
trollstampel, lararen signerar att den ar godkédnd
och dérefter liggs den i hogen for réttade resolu-
tioner.

« Lis texten i resolutionen noga

« Kontrollera att de inledande paragraferna innehaller argumentering och bevis samt att de

inledande fraserna ar korrekta

 Kontrollera att de operativa paragraferna inte innehaller argumentering eller férklaring

« Kontrollera att de operativa paragraferna borjar med ett verb i tredje person singular, presens
« Kontrollera att resolutionen dr en enda mening som hinger samman och ar begriplig

« Kontrollera grammatiska fel, ordfoljd, tempus osv

« Kontrollera vokabuléren, inget slang eller vardagliga uttryck

+ Kontrollera att kommatecken och semikolon finns pa ritt plats

 Forklara tydligt pa resolutionen varfor den har blivit avslagen

o Markera pa 6verenskommet sitt att resolutionen ar godkidnd men ge inga utlatanden om inne-

hallet i resolutionen!
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1.7 Vad ska goras
| vilken ordning?

Det dr mycket som ska goras infor ett rollspel. Hér presenteras
en kronologisk checklista som kan vara anvindbar.

CHECKLISTA

o Besluta att genomfora ett FN-rollspel med en specifik malgrupp
« Tillsdtta en eventuell arbetsgrupp med larare och elever
o Besluta om mélsittning for rollspelet
 Urval av vilka som ska delta
« Besluta om nir rollspelet ska genomforas
o Utskick av preliminér inbjudan/intresseanmélan
« Besluta om vilket/vilka FN-organ som ska iscensittas
« Boka limplig rollspelslokal
» Boka alla 6vriga lokaler som behovs
« Informera berorda kollegor och elever
o Besluta om huvudfragor som rollspelet ska behandla
« Besluta om vilka stater/organisationer som ska representeras
o Dela in delegater i delegationer
+ Forberedelsefas, delvis pa lektionstid:
- studier av FN,
- studier av valt land/organisation,
- huvudfragor,
- internationella relationer
o Skriva 6ppningstal, resolutionsforslag, position paper
o Ordna rekvisita och teknik for rollspelslokal
o Tillverka namnskyltar och landskyltar for utskott och generalférsamling
« Utforma placeringslista med delegationerna i bokstavsordning
» Genomfora FN-rollspelets konferensdag/ar
o Efterarbete med diskussion och utvirdering
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Forheredelser
infor FN-rollspel

Som delegat vid ett FN-rollspel representeras ett land sa som landets
verkliga delegater skulle ha gjort. Detta kriver noggranna forberedelser.
Delegaten maste veta hur landet stdller sig i olika fragor och upptrida som
diplomat.

Som delegat i ett FN-rollspel far inte egna asikter blandas samman med hur den
regering en ska representera skulle agera om konferensen vore pa riktigt. Manga
ar de som varmt pladerat for att dodsstraffet ska finnas kvar men som till vardags
ar overtygade motstandare. De som i ett rollspel foretriader en asikt de personligen
inte star for brukar efterdt konstatera att de nu forstar dnnu battre hur andra sidan
resonerar och har darfor blivit skickligare p4 att hitta motargument.

Detta kapitel ar tankt att hjélpa larare och delegater att forbereda sig infér FN-roll-
spelet. Till ett mindre rollspel behdver ni inte arbeta med alla delar utan véljer det
som ska inga.

2.1 FORBEREDA DELEGATIONER 2.6 LOBBY

o DELEGATER 2.7 BEHANDLING AV RESOLUTIONER
2.2 I-\-TT GAIN | EN ROLL 2.8 UTSKOTTSMOTE

£ PPHINGS AL 2.9 GENERALFORSAMLING

FARESOLUTIONER 2.10 AVSLUTNINGSCEREMONI
2.5 POSITION PAPER OCH EFTERARBETE
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2.1 Forhereda delegationer

och delegater

Det forsta steget dr att dela in delegaterna i delegationer av limplig storlek. Det dr viktigt att
inte for mdnga i varje delegation forvintas prata och skriva resolutioner i samma friga. I en
for stor delegation riskerar enstaka delegater att fd for lite att gora.

Simulerar ni ett sikerhetsrad racker det med

tva personer per delegation. Om FN-rollspelet i
stillet 4r i form av en generalforsamling med flera
utskott behovs det fler delegater i varje delegation

sd att varje land kan bli representerat i alla utskott.

Da kan i stdllet ett antal p4 tre till fyra personer i
varje delegation vara att foredra.

Hir foljer ndgra rad att tinka pa ndr delegaterna

ska delas in i delegationer:

o Setill att alla delegater i delegationen har en
tydlig roll och tydliga uppgifter, en uppdel-
ning som kan anvindas dr en researcher, en
talare och en skribent.

o Ettalternativ dr att delegaternas egna val far
styra. Lat delegaterna fa ange vilket land de i

forsta, andra och tredje hand vill representera.

Dérefter delar ni in i delegationer.
«  Ett tredje alternativ kan vara att lata delega-
terna sjdlva helt och hallet bilda delegationer.
o Ettfjarde alternativ r att aktivt blanda mer
erfarna med nyboérjare, om en har den méjlig-
heten.

Alla dessa alternativ fungerar bra. Det viktiga dr
att inte alla delegater i en delegation &r tysta och
inte végar sta upp och prata infor publik.

Ett rdd dr att inte lata nagon som har personliga
intressen i ett land som 4r inblandat i en konflikt
representera detta land i ett rollspel. Det kan vara
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svart att skilja personliga motiv frdn vad reger-
ingen tycker. Dessutom ér en av de pedagogiska
poidngerna med rollspel att trana pa att se globala
problem utifran nya perspektiv.

FORBEREDELSER FOR
DELEGATERNA

Alla delegater bor en ha grundlaggande kén-
nedom om FN som organisation, FN:s historia,
mandat, osv. Utdver detta bor en ha grundlag-
gande kinnedom om landet de foretridder och
rollspelets fragor.

LANDET

Eftersom delegaterna har i uppdrag att repre-
sentera ett land som om det vore en verklig
FN-konferens behovs kunskap om landet. Studera
bland annat landets statsskick, historia, religion,
sprék, minoriteter, sociala férhéllanden, demo-
grafi, geopolitiskt ldge, naturtillgdngar, export/
import, medlemskap i olika organisationer,
handelspartners, interna och externa konflikter.
Naturligtvis dr det ocksa viktigt att folja nyhets-
rapportering om landet fram till konferensen.
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INTERNATIONELLA RELATIONER

Delegaterna bor atminstone ha baskunskaper

om internationella relationer, till exempel suve-
rinitetsbegreppet, férhallandet Nord-Syd, olika
grupper av samarbeten via de mellanstatliga orga-
nisationerna, de senaste storre konferenserna och
avtalen som hér samman med huvudfragorna.

HUVUDFRAGOR/TEMA

Det ar rimligt att anta att varje delegat till fullo
ska behdrska en eller tva fragor, samt kidnna

till sitt lands stéllningstagande i 6vriga fragor i
utskottet. Landets stallningstagande gar ofta att
hitta i nagot av de Oppningstal som framforts i
FN:s generalforsamling. Pa FN:s hemsida finns en
lista 6ver 6ppningstal. En annan mycket fram-
komlig vag ar att via FN:s hemsida ta fram ldnder-
nas delegationers hemsidor.

Utover den specifika informationen om landets
stallningstagande behover de blivande delegaterna
ha allmén kunskap om frégorna. En mojlighet ar
att pa lektionstid ha en strukturerad genomgang
av basfakta i de olika huvudfragorna och darefter
lita delegaterna sjdlva arbeta med att hitta mer
fakta kopplad till sitt land.

FAKTAINSAMLING

Om inte hela klassen ska delta som delegater kan
de 6vriga eleverna arbeta med att fa fram basfakta
i de olika fragorna och sedan presentera detta.
Hela denna del av forberedelsen préglas av ett
elevaktivt sjalvstandigt undersokande arbetssétt
dar delegaterna soker relevant fakta pa olika hall.
Det dr svért att veta med sékerhet vad som kan
bli anvandbart i nésta steg av forberedelserna
eller under rollspelet. Kanske kan det som verkar

vara en obetydlig detalj s& smaningom under
debatten visa sig vara det avgoérande argumentet.
Lampligen sorteras materialet in i en for delega-
terna logisk ordning i mappar eller pirmregister.
Det dr av storsta vikt att snabbt kunna hamta
fram faktadetaljer nir en behover dem.

Nir delegaterna har nodvandig basinformation
om sitt land och de fragor som ska debatteras ér
det dags att sammanfatta kunskapen i ett antal
viktiga arbetsdokument. Hér startar det riktiga
rollspelshantverket, d v s skrivandet av:

« resolutionsforslag

e positon papers

« policy statements

o Oppningstal

Dessa dokument behandlas var for sig i kom-
mande kapitel.

OVERKURS

Mer erfarna delegater brukar ligga en viss tid pa
att kartldgga sina “motstandare” for att vara vil
forberedda infér lobby och debatter. Da dr det bra
att undersoka hur andra deltagande lander stéller
sig i den specifika fragan och vilka argument de
har for sitt stdllningstagande.
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2.2 Att gaini enroll

Som delegat i ett FN-rollspel gar du helt in i rollen som representant for ett

land.

Det finns sdrskilda podanger med detta sett ur ett
laroperspektiv. Ménga upplever att det ar lattare
att vaga debattera och halla tal nir du inte behover
forsvara dsikterna personligen. Det dr helt enkelt
lattare att ta ut svingarna i rollen som nagon
annan. Detta bidrar till att rollspelet ges en nerv
som gor arrangemanget roligt och larorikt, utan
att for den skull slappa pa diplomatins etikett eller
bli oseriost. I FN-rollspel finns ett antal kompo-
nenter som hjilper delegaterna att gé in i sin roll.

KLADKOD

Under ett FN-rollspel bar bade delegaterna och
andra ndrvarande formell kladsel. Exempel pa
formell kladsel ar skjorta och slips, kostym eller
kavaj, kjol, drékt eller nationaldrakt.

Kladseln ska visa respekt for motet och for de
andra deltagarna. En viktig riktlinje ar att delega-
terna ska kla upp sig, inte kld ut sig.

En tumregel bor vara att ingen ska behova kopa
nya klader for att delta i ett FN-rollspel.
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UPPFORANDE

Uppforandet och sprakbruket ska hela tiden prag-
las av respekt for varandra. Alla delegater tilltalar
varandra med “den hogt drade delegaten” och
niar varandra. Jag” eller "du” férekommer inte.
Det édr landernas respektive namn som anvands

i tredje person singularis, presens (Sydafrika dr
mycket oroat 6ver den uppkomna situationen och
onskar...).

For att visa respekt star delegaterna alltid upp nar
de tilltalar ndgon annan delegat eller funktionér
eller sjalv blir tilltalad. Generalsekreteraren ar
hogste chef for rollspelet och far ej argumente-
ras med. Aven ordférande och vice ordférande
har ritt att tillrattavisa delegater som inte foljer
reglerna. Det dr till exempel mycket viktigt att
ordféranden reagerar direkt om personangrepp
skulle forekomma i debatten.
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2.3 Oppningstal

I samband med att FN-rollspelet startar hdller en av delegationens

medlemmar 6ppningstalet fran en talarstol.

Oppningstalet ska vara tidsbegrinsat till ett inter-
vall pa till exempel 45-60 sekunder. Delegaterna
bor inte underskrida den nedre gransen och far
inte 6verskrida den 6vre gransen. I generalfor-
samlingen kan en grupp ldnder, cirka sex lander i
taget, kallas fram for att bilda en talarko framme
vid podiet. En och en gar ambassadorerna fram
till talarstolen och haller sitt 6ppningstal medan
ovriga vantar vid sidan. Pa sa satt kan mycket tid
sparas och den inledande delen med 6ppningsta-
len ges ett bra tempo.

Innehallet i talet kan vara allmiant hallet sett ur
landets utrikespolitiska perspektiv. Det bor dare-
mot fokusera pa en eller ett par fragor som landet
vill driva under denna konferens. Om delegaten
ar specifik i sitt 6ppningstal sa ger det 6vriga
delegationer en tydlig hint om vad delegaten vill
astadkomma och hur. Ddarmed blir det dven tydli-
gare for eventuella samarbetspartners att de dr av
samma asikt.

Allménna fraser som “det dr kul att vara hiar” bor
undvikas, likasa turistinformation om landet.

En god idé for larare dr att be att fa ett skriftligt
manus av eleverna i férvig, lasa det och ge kom-
mentarer.

Eftersom generalsekreteraren (nir sidan del-

tar) sitter ordforande under 6ppningstalen, eller
atminstone dr ndrvarande, inleds 6ppningsta-
len med “Arade generalsekreterare, ordférande,
(namngivning av ndrvarande géster), hogt drade
delegater av FN:s generalférsamling, mina damer
och herrar” eller liknande.

Efter varje omgang med 6ppningstal kan moj-
lighet ges till en kort replik eller fraga till talare.
Ordforande bestimmer om det ska vara replik
eller fraga. Om négon delegat vill ha en replik eller
stdlla en fraga ska hen begira ordet. Ordforande
bestimmer hur ménga repliker och frégor som
hinns med pa respektive grupp av tal och viljer
ut de som fér ordet. Repliken kan i undantags-
fall bemotas av den som blir tilltalad. Fragor

ska besvaras mycket kort sd att tidsschemat for
oppningstalen kan hallas. Uppmuntra alla dele-
gationer att ta anteckningar frén vad de 6vriga
talarna séger i alla skeden av rollspelet. Vad som
framkommer i 6ppningstalet dr grunden for lob-
byingfasen.

Vand och Ias mallar for oppningstal
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Mall for enkelt
oppningstal

Hogt drade generalsekreterare, ordforande, drade delegater, mina damer och herrar.

De senaste arens utveckling i fragan kring ... har inte gynnat de manniskor som
berors av detta. Landet finner detta djupt oroande. Hur manga ytterligare mann-
iskoliv ska g till spillo och hur manga ytterligare méanniskor ska behova utstd det
varsta lidande en kan tdnka sig, enbart déarfor att vissa stater inte anser att fragan ar
prioriterad eller att den ar “svar att 10sa sa att alla parter blir nojda”?

Nir vi nu alla ar forsamlade har i ... for att bland annat diskutera just denna brén-
nande fraga rérande ..., lat oss da gora en kraftsamling. Lat oss ta stdllning for de
enskilda individernas intressen. Lat oss virna om de manskliga rattigheterna och
da tinker Landet sérskilt pa paragraferna ... och ... . Lit oss for befolkningens basta
enas om en losning. Landet kommer i ett resolutionsforslag att presentera en l6sning
pa fragan som innebir att ..., ..., ... . Vdlkomna att diskutera detta férslag med oss.

Landet lamnar ordet till ordforande.

Mall for utvecklat
oppningstal

Hér uppmuntras delegaterna att jobba med Hook, Point och Action.

Hook - en fraga, siftra, historia eller citat for att finga delegationernas uppmark-
samhet

Point — Statens policy, vad ar det vi vill uppnéd under konferensen (detta bor vara ca.
halva talet)

Action — Den eller de atgirder som krévs for att na vart policymal.
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2.4 Resolutioner

Resolutioner kallas de overenskommelser som gors i en organisation som till exempel FN:s
generalforsamling eller sikerhetsrdd. Resolutioner dr ocksd de dokument som deltagarna
i ett rollspel enligt formella regler arbetar fram, debatterar, omarbetar och slutligen rostar

om, precis som i ett verkligt FN-mdte.

De resolutioner som antagits i rollspelet kan sagas
vara motets konkreta resultat i form av 6verens-
kommelser om olika problemformuleringar och
gemensamma dtgarder.

En resolution dr ddrmed ett forslag pé atgird eller
l6sning pa en fréaga pa dagordningen. Vanligen
skriver varje delegation i ett rollspel ett eller flera
resolutionsforslag, dock endast ett forslag per
fraga, och tar med sig till rollspelet.

RESOLUTIONENS INNEHALL

Resolutionen ska vara i enlighet med landets
verkliga stillningstaganden i FN. Lika viktigt som
att vara trogen landets synsitt ar det att ta tillvara
den egna kreativa formagan. Det dr viktigt att
forsoka hitta nya losningar inom ramen for de
begransningar som landets uttalade standpunkt
utgor.

RESOLUTIONENS FORM

Resolutionsforslaget ar uppdelat i tva avdelningar.
I den inledande finns argumentering och hanvis-
ning till tidigare resolutioner och historik. I den
andra avdelningen, den operativa, ska framgé vad
en vill och hur en vill genomfora det.

Texten i resolutionen ska ha ett vardat sprak, vara
grammatiskt korrekt, ritt stavad och begriplig.

Varje delegation far bara skriva pa ett resolutions-
forslag i varje huvudfraga som tas upp pa det
aktuella rollspelet.

Det finns inget subjekt i en resolution. Det fram-
liggande landet ska tona ner sin egen roll och
inte anvinda sig sjalv som exempel eftersom om
resolutionen antas av generalforsamlingen blir
den FN:s och inte det framldggande landets. En
resolution bor vara sa heltdckande i fragan som
mojligt, annars limnar den utvégar for stater

att komma undan det en vill hindra eller gora. I
den operativa avdelningen dr det viktigt att vara
konkret. De operativa satserna bor dven vara
motiverade i de inledande satserna eftersom ingen
forklaring eller argumentering far finnas i den
operativa delen.

Inledande fraser och hur heltickande resolutionen
ar, avgor om det dr en svag eller stark resolution.
De vekare inledande verben, stodjer, vadjar, beto-
nar, paminner och liknande lagger inte mycket
tryck bakom jamfort med att till exempel kréava
eller fordoma. En lamplig kombination av svagare
och starkare inledande fraser ér att foredra. Det ar

Vand och hitta ett exempel pa en resolution.
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Ett exempel pa en
korrekt resolution

Sd hdr skriver du en korrekt resolution

En inleder med ett brevhuvud som placeras lingst upp till vanster:

Utskott:

Fraga rorande:
Framldggs av:
Stods av:

Direfter kommer de inledande och operativa satserna:

FN:s Generalforsamling,

@
)
(3)
(4)
®)
(6)
(7)
(®)
©)
(10)
(11)
(12)
(13)
(14)
(15)
(16)

Inledande varje inledningsparagraf med ett kursiverat particip,

Sikerstdillande lattheten i att hitta med radnumrering,

Avslutande varje inledande paragraf med ett kommatecken,

Forsikrande att denna avdelning innehaller all argumentering och historik,
Hallande i minnet att denna del dven ska innehalla hanvisningar till eventuella
tidigare resolutioner och avtal,

Med uppmdrksambhet pd att varje operativ paragraf bor vara motiverad i denna del av
resolutionen,

1. Faststiller att den operativa delen av resolutionen alltid inleds med ett verb i tredje
person singularis;

2. Pdminner om att varje operativ paragraf numreras och avslutas med ett semikolon;
3. Konstaterar att i denna avdelning avgors det om resolutionen ér vag, d v s inleds
med verb som tex stodjer, vddjar, betonar;

4. Konstaterar vidare att en stark resolution innehaller inledande verb som tex
kréver, fordomer, aberopar;

5. Papekar att resolutionen dr en enda lang mening som avslutas med en punkt.
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bra att inleda med de lite vekare och sedan skérpa
tonen.

En resolution som inte innehéller konkreta for-
slag betraktas som vag och inte heltickande och
de rutinerade delegaterna avstar fran att stodja
denna, aven om de i sak hiller med om det som
sags.

Dérfor dr det viktigt att alla ser resolutionsskri-
vandet som en process. Delegaterna skriver ett
forsta genomarbetat forslag som liraren tittar
pé och kommenterar. Delegaten arbetar vidare
och utvecklar de punkter som ldraren har kom-
menterat och ger den sedan till lararen for ytter-
ligare kommentarer. I praktiken betyder det att
ett utkast kan passera mellan delegat och larare
fyra, fem ganger innan resolutionen &r klar for
att skickas in till rollspelet (i de fall delegaterna
ombeds skicka in resolutioner i forvig, vilket vi

rekommenderar) och for lobby.

2.3 Position paper

Ett position paper skrivs for att delegaterna under rollspelets gang snabbt ska
kunna ta reda pa hur deras land stdr i en viss fraga som de inte har skrivit

resolutionsforslag i.

Vid omrostningar giller det att veta hur det land
delegationen representerar star i fragan och da ar
ett position paper en mycket god hjdlp.

Vidare ér det relativt vanligt att ordférande i en
specifik fraga begdr att delegaterna muntligt ska
halla sa kallade "policy statements”, ett politiskt
stallningstagande, pa upp till en minut i utskotten,
efter en forberedelsetid pa endast fem minuter.
Om delegationen da har ett position paper dr upp-
giften med policy statements redan forberedd.

Ett position paper ar ocksa en ypperlig férbere-
delse for delegaterna infor rollspelet. Har tranar
eleverna sig pa att lyfta fram och formulera de
viktiga standpunkter landet har i alla berérda
fragor under rollspelet. Om delegaterna forbe-
rett valskrivna position papers ar det lattare att
delta aktivt i rollspelets alla delar. Det leder inte
minst till en mer intressant lobbying och debatt i
plenum.
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Ett position paper har ett "brevhuvud” pa samma sditt som en resolution:

Utskott:
Fraga rorande:

Sedan foljer en kort beskrivning av fragan, vad
som har hant tidigare, eventuella resolutioner som
finns och nuldge. Darefter foljer landets stall-
ningstagande i fragan med en motivering. Vidare
bor ett position paper beskriva forslag pa atgirder
fran landet samt vilka andra lander en samarbetar
med och tycker likadant som.

Manga ldrare viljer dven att ge elever i uppdrag att

gora en dnnu mer omfattande kartlaggning av sitt
land som en del av forberedelserna infor rollspe-

2.6 Lobhy

let. Kartldggningarna kan redovisas och delas ut
till ovriga delegationer for att sprida kunskapen
om varandras lander. Det 6kar majligheten for de
ambitiosa delegationerna att planera vilka de kan
samarbeta med. I dessa fall dr det dock viktigt att
inte dela med sig av all sin information. Troligen
har delegationerna en noga uttankt taktisk plan
for att bli framgéngsrika i lobbyn. Dessa planer
ska sjalvklart hallas inom delegationen.

Vid lobbyn ska delegaterna presentera sina resolutionsforslag for varandra
och forsoka forma dessa att skriva under och dirmed stodja forslaget.

Varje land far endast skriva under eller ligga fram
en resolution i varje fraga. Resultatet kommer att
bli att snarlika resolutionsforslag maste jamkas
samman till ett nytt resolutionsférslag som de
ursprungliga linderna da presenterar tillsam-
mans. Likasa kanske ett land kan tdnka sig att
stodja ett forslag om en far gora ett tillagg till
ursprungsversionen. Aven da leder det till ett nytt
forslag. Det dr vanligt att flera linder gar samman
i forhandlingar och jamkar ihop savil inledande
som operativa paragrafer. Resultatet blir da att
flera kortare ursprungsresolutioner slutar i en
lingre resolution. Endast ett land kan sta som
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framldggande stat. Ovriga stater far sta som stod-
jande stater. Det brukar vara prestige i att sta som
framlaggande stat och stormakterna hivdar gdrna
sin sjdlvklara ritt att vara de som ska presentera
resolutionen infor debatt och omrdstning. De som
ar stodjande ska naturligtvis dven de forbereda
argument for resolutionen och bilda talarkedjor.

Varje resolutionsforslag kommer att behova ett
visst antal underskrifter for att det ska tas upp

i forhandlingarna. Vanligt ar att en kréaver ca
25 - 30 % av antalet delegationer i utskottet som
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stodjande. Ibland kan det vara pa sin plats att gora
en begridnsning av antalet underskrifter av delega-
ter frdn samma skola. Detta for att resolutionerna
inte ska vara firdiglobbade pa hemmaskolan
innan rollspelet borjar och for att forma delega-
terna att ta kontakt med varandra. Hur denna
begransning ser ut meddelar en nir en vet hur
manga skolor som kommer att delta.

Nir ett forslag har &tminstone det minsta antalet
underskrift er som krivs, limnas resolutionsfor-
slaget till lararpanelen/”the approval panel” for
rattning av formalia.

Aven resolutioner som inte har uppnatt det fore-
skrivna antalet underskrifter kan slappas fram om
de anses bidra till en god debatt och ska siledes
rittas av lararpanelen. Vilka resolutionsforslag
detta dr avgors av ordférande och generalsekrete-
raren. Aven ordférande och vice ordférande bor
ldsa resolutionsforslagen. Om de anser att nagra
forslag kan jamkas samman ytterligare kan de
papeka detta for resolutionsforfattarna, som da an
en gang fir lov att forsoka sla samman forslagen.
Detta sker lampligen innan resolutionen ham-

nar framfor lararpanelens granskande 6gon. De
av lararpanelen godkinda resolutionsforslagen
sorteras per fraga, numreras och kopieras i hiften,
minst ett per delegation. Ndgra extra exemplar bor
tryckas till intresserade larare och som referen-
sexemplar till askadare. De godkdnda forslagen
kan med fordel anslds pa en anslagstavla sa att alla
delegater kan se vilka resolutioner som kommer

upp.

TIPS* En resolution dr aldrig firdig innan vote-
ringen har genomforts. Aven om din delegation
star som framldggande for en resolution/eller stir
som stodjande, gor vad som ligger i er makt for att
dven paverka de andra resolutionerna. Nir det vil
dr dags for votering kanske ni har tva resolutioner
som ni tycker dr bra och kan rosta for, ni kanske
till och med har natt en punkt ddr alla delegationer
kan enas runt en resolution.

HUR ORGANISERA LOBBYING?

Lobbyn sker littast med ett utskott per rum. Det
kan bli vildigt rorigt om flera utskott ska dela
rum dven om en har tydliga markeringar om vem
som ska vara var. Kutym &r att utskottets ordfo-
rande finns med i rummet och vid behov hjélper
till, medlar och tipsar om hur en kan gora.
Datorer maste finnas tillgangliga for att delega-
terna ska kunna skriva om resolutionsforslagen.
Dessa kan finnas i en sdrskild datasal eller utpla-
cerade i utskottens lobbysalar. Om delegater vill
ha med sig egna laptops dr det bra da det underlét-
tar tillgdngligheten av datorer.

Likasé ar det viktigt att tala om for alla delegater
fore konferensen att de ska ha sparat sina resolu-
tioner pa USB-minne eller liknande for att snabbt
kunna plocka fram texterna som ska bearbetas.
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2.1 Behandling av

resolutioner

De resolutioner som i lobbyingen fatt tillrdckligt manga staters stod och godkdints av lirarpa-
nel och ordforanden gar till slut vidare till debatt och votering.

Om det dr ett storre rollspel med flera utskott ska
varje resolution sorteras in i sitt utskott for en
forsta forhandling dér. De resolutioner som gér
igenom i utskotten gér darefter vidare till den slut-
giltiga debatten och voteringen i generalférsam-
lingen. Omd det ér ett mindre FN-rollspel utan
utskott ska samtliga resolutioner tas upp direkt i
generalférsamlingen.

Det édr ordforanden som leder forhandlingarna.
Ordforanden dr med fordel en éldre elev/student
som sjilv varit delegat vid flertalet rollspel.

RESOLUTIONERNA BEHANDLAS
ENLIGT FOLJANDE REGLER:

1. Framldggande land vilkomnas fram till talar-
stolen av ordforande for att presentera resolu-
tionsforslaget genom att lasa upp de operativa
paragraferna. Framlaggande stat inleder med
"Hogt drade ordférande och delegater. 1. ...,
2. .., 08V.

2. Ordférande deklarerar vilken typ av debatt

det blir och hur lang tid varje del i debatten
far ta. Exempelvis kan det bli 15 min for och
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15 min mot forslaget i en sa kallad sluten
debatt. I en sluten debatt fiar en endast tala
for resolutionsforslaget under “tid for” och
mot resolutionen under “tid mot”. En annan
variant dr att ha en tidsbestimd 6ppen debatt
dar en begir ordet och talar valfritt for eller
mot resolutionen.

Ordférande fragar om delegaten som pre-
senterat forslaget vill inleda debatten med att
tala for sin resolution, vilket en normalt sett
gor. Taltiden kan vara bestamd till exempel
90 sekunder. Den som har presenterat reso-
lutionsforslaget har d4 90 sekunder pa sig att
tala for just sitt forslag.

Nir tiden ar till 4nda fragar ordférande om
delegaten dr &ppen for fragor. Delegaten kan
da vilja att séga ja eller nej. Blir svaret ja
beslutar ordféranden hur manga fragor som
kan stéllas. Hér tas hansyn till den uppgjorda
tidsplanen. Ovriga delegater i utskottet kan
nu begira ordet och stdlla en fraga till delega-
ten som har talat for forslaget. Ibland tillater
ordforande foljdfraga efter avgivet svar. De
som dr mot forslaget har hér chans att stilla
kluriga fragor for att pavisa bristerna med for-
slaget, liksom fragor kan formuleras till stod
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for forslaget.

Nir ordférande beslutar att det inte far stillas
fler fragor eller delegaten forklarar sig inte
villig att besvara fler fragor kommer nésta
poing. Delegaten kan vilja att limna ordet
till ordforande eller ndgon annan delegat. Om
delegationen har arbetat bra pa lobbyn sa har
de forberett en kedja av talare som &r forbe-
redda att tala for forslaget. Kina kan alltsa
limna ordet vidare till Ghana som limnar
vidare till Sverige som lamnar vidare till ...
till tiden &r ute eller en uppnar den begrins-
ning i talarkedja som ordférande har fast-
stallt.

Nir tiden "for” resolutionen ar slut borjar
talartiden “mot” forslaget. Ordféranden
fragar vem som vill ha ordet, viljer ndgon som
sedan far tala mot forslaget under angiven

tid. P4 samma sdtt kan motstandarna till ett
forslag forbereda en kedja av talare.

Forslag pa tillagg eller strykningar i texten
kan goras under talartiden mot forslaget.
Detta gors om delegaterna under debatten
upptacker att resolutionsférslaget skulle bli
battre genom att en lagger till ett ord/del av
mening/ mening eller att en stryker nagon del
av forslaget. Sarskilda blanketter for tilligg

ska finnas tillgdngliga i utskotten. Om nagon
onskar en strykning eller tilldgg fyller de i
blanketten och lamnar till ordférande som
tar upp forslaget. Da bryts talartiden mot
resolutionen och en gér over till att debattera
dndringsforslaget under en bestimd tid. Aven
hér har en tid for och mot pd samma sétt som
i resolutionsdebatten. Efter debatt f6r och
emot tillagget/ strykningen sker omrostning.
Framldggare av tilldgg/strykning kan gora
detta i form av ett "vénligt” (friendly) tilligg
och dé kan forslaget antas utan debatt och
omrostning. Vid omrdstningar om tilligg
eller strykningar far ingen delegat ligga ned
sin rost, alla méaste rosta.

Nir tid for och mot resolutionen har tagit slut
ar det dags for omrostning. Delegationerna
kan vilja att rosta for, mot eller avstd. Om
antalet som avstar dr sa manga att deras
stillningstagande for/mot skulle paverka
slutresultatet, gors omrostningen om med
uppmaningen att de som avstatt ska forsoka
att ta stallning i fragan.

Om en resolution gér igenom &r applader
tillitna men aldrig dé en resolution avslas.
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2.8 Utskottsmote

Huvuddelen av arbetet i utskotten dr behandling av delegaternas resolutions-
forslag som blivit godkénda av lirarpanelens granskning. Hur resolutionerna
behandlas beskrivs i det foregdende avsnittet Behandling av resolutioner.

Det rekommenderas att inleda utskottsméotet med
ett sa kallat "policy statement” av varje delegation.
Detta gor en for att samtliga delegationer snabbt
ska komma igang pa ett positivt sitt och yttra sig
infor utskottet. Det gynnar den fortsatta debatten
om alla har uttalat sig redan fran utskottsmoétets
borjan.

Vid ett policy statement framfor delegaten sin
stats staindpunkt i den fraga som detta statement

ska handla om. Ordférande brukar erbjuda nagra
minuters forberedelse innan hen gar laget runt.
Vanligen framfors uttalandet vid delegatens sitt-
platsoch naturligtvis star hen upp.

Om delegationen inte har skrivit policy statements
i frigorna innan utskottets borjan finns det stor
nytta av de sa kallade position papers som bor ha
tagits med.

2.9 Generalforsamling

I generalforsamlingen debatteras de resolutioner som passerat i utskotten. Om en genomfor
en mindre konferens sd dr det hér hela behandlingen av resolutionerna sker. I huvudsak gar
debatten och behandlingen av resolutioner till pd samma sdtt som i utskotten.

Nir utskottsresolutioner ska debatteras i general-
forsamlingen numreras de och kopieras i ett nytt
hifte till varje delegation. Om flera resolutioner

i samma fraga har passerat i utskottet brukar
utskottet antingen rosta om i vilken prioritets ord-
ning resolutionerna ska behandlas, eller om vilken
av resolutionerna som ska tas upp, i generalfor-
samlingen.

Resolutioner frén utskotten behandlas pa samma
sdtt som tidigare, dock med kortare tid for
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debatten da det 4r ménga resolutioner som ska
behandlas pa kort tid. Det brukar inte heller ges
mojlighet till policy statements men ddremot kan
det férekomma att ordférande eller nagon delegat
begir att varje land ska lamna en kommentar/
forklaring till sin rostning. Oftast beror detta pa
att flera delegater inte har rostat i enlighet med
landets officiella staindpunkt och en vill pavisa
detta genom att avkréva en offentlig férklaring.
Vanligen tillats inga tilldgg eller strykningar i
generalforsamlingen.
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2.10 Avslutningsceremoni
och efterarbete

Ett FN-rollspel avslutas ofta med en hogtidlig och festlig ceremoni.

Det blir ett bra tillfille att tacka alla hart arbe-

tande delegater, arrangérer och funktionarer. Efter

de langa forberedelserna och intensiva férhand-
lingar och debatter under sjilva rollspelet behéver
eleverna och alla som handlett och stottat pa olika
sitt fa beloning. Det blir forstas extra uppskattat
om tacktal och prisutdelningar kombineras med
musikframtradande.

Nir elever och ldrare méts i klassrummen igen
efter rollspelet vidtar det viktiga efterarbetet med
utvdrderingar och uppféljningar i olika &mnen.
Elevernas utvdrderingar kan dven anvindas som
en del av betygsunderlaget, tillsammans med
deras landkartliaggning, loggbocker, position
papers, 6ppningstal och resolutionsforslag.

2.11 Diplomattips

Svenska FN-forbundet har trdffat Bo Kjellén som borjade sitt arbete som dip-
lomat 1957 for att fa de bdsta tipsen infor viktiga forhandlingar.

Bo Kjellén var svensk chefsférhandlare vid FN:s
konferens om miljé och utveckling i Rio de
Janeiro 1992. D4 inleddes hans diplomatiska
arbete for att forsoka 19sa, eller i alla fall mildra
effekterna av en rad globala miljoproblem.

Han har under arens lopp varit ambassador i
Hanoi, skott férhandlingar som ror olika former
av ekonomiskt samarbete och bistand, varit per-
manent representant for OECD, en internationell
samarbetsorganisation for ekonomisk utveckling.

1994 lyckades han som internationell forhandlare
fa fram konventionen mot 6kenspridning.

Vénd och I3s intervjun
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Intervju med tidigare
chefsforhandlare Bo Kjellén

HUR BOR EN FORHANDLARE VARA?

— Forstdende. Det édr viktigt att forstd de olika landernas position. Att alla asikter ar

forsvarbara och att alla har instruktioner hemifran.

- Lugn. Visa inte upp att du blir fortvivlad. Det ér lite som att spela teater, s& om det
gar daligt géller det att inte ge upp

— Artig. En bor ha ett allmant gott uppférande och inte blir arg eller tycka att andra
ar dumma.

VAD GOR EN BRA FORHANDLARE?

— En bra forhandlare ar alltid konstruktiv. Hen kan sdga: "Detta dr oacceptabelt
for mig, men vi kan kanske soka en annan l6sning”, och lagga fram ett alternativt
forslag.

- En bra férhandlare bygger upp fortroenden dven utanfor forhandlingsbordet.
En hollédndsk kollega sade till mig nér jag klagade 6ver for lite tid for att trdffa min
familj: ”We are your family”. Det var verkligen sant under hela Rioprocessen.

HUR UPPFOR SIG EN FORHANDLARE?

— Alla har rdtt att kdnna sig uppskattade och respekterade. Det ar viktigt med héls-
ningsfraser och vérdighet i hela processen. Detta dr ibland en svensk svaghet. Vi gar
garna rakt pa sak och hoppar 6ver den verbala generositeten.

— Det dr bra om man har en god allménbildning. Ett citat av Shakespeare ér bra att
kunna plocka fram. Man ska visa de andra talarna uppmarksamhet och inte tala
med varandra under tiden. Helt fel ar det att lasa tidningen under pagéende for-
handlingar. Det syns jéttetydligt frén talarstolen.
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VILKA PARTER AR VIKTIGAST | EN FORHANDLING?

- Ordforandelandet for 77-gruppen dr oerhort viktig. En bra och padrivande stat
som till exempel Pakistan under Rioférhandlingarna spelade stor roll f6r fram-
gangen.

NAR OCH HUR BORJAR EN FORHANDLING?

— Det ér viktigt att vara ute tidigt. Det papper som ldggs fram forst blir ofta det som
diskussionen utgar i fran. Det dr sjdlvklart att soka stod fran linder som man vet
har likartade asikter. For Sveriges del handlar det t ex om de nordiska linderna. Det
land som &r ordforande i EU har ocksé en speciell stillning som det dr viktigt att ha
néra kontakter med.

HUR MYCKET FAR FORHANDLAREN BESTAMMA SJALV?

Varje forhandlare vill ha en sa flexibel instruktion fran regeringen som majligt. Det
kan till exempel vara att Sverige inte bor acceptera mindre dn 20 procents nedskar-
ningar. Det ger mer utrymme dn om det statt att Sverige ska inte...

Som forhandlare har man ocksa ett ansvar for hela resultatet, inte bara det egna
landets staindpunkter.

VILKEN AR DEN VARSTA SITUATIONEN?

Varje férhandlares mardrom dr att hamna i en situation ddr man ar helt ensam om
en standpunkt. Ibland stoter man pa unga férhandlare som bara vill vinna. Da blir
forhandlingen en slags tdvling om att fa in sin text. Det leder till allmén irritation.
Landet forlorar trovardighet och mojlighet att f4 gehor for en idé nésta gang.

HUR SLUTAR FORHANDLINGAR?

De flesta forhandlingar slutar med en kompromiss. Det finns en tyst 6verenskom-
melse om att nir man kommit 6verens ér det alla forhandlares uppgift att forsvara
resultatet till varje pris.
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2.12 Att kartlagga en stat

Ett viktigt forsta steg i din forberedelse infor ett FN-rollspel dr att ta reda pd
basfakta om det land du ska foretrida. Det kan kidnnas mastigt, men behover
inte vara sd svart om du vet vilka fragor du ska svara pa och var du ska leta.

STEG 1: FEM FRAGOR DU
ALLTID BOR STALLA
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Basfakta om landet? Sammanfatta kort ditt
land nér det giller till exempel: Fattigdom/
rikedom, krig/fred, naturtillgdngar, folkgrup-
per, sprak, demokrati/diktatur, stormakt/
mindre land, religion, bistandsgivare/motta-
gare, ekonomisk tillvaxt, terrorism, interna
oroligheter.

Till vilken grupp hor landet? Nagra av de vik-
tigare dr: EU, 77-gruppen (utvecklingslander
+ Kina), Arabférbundet, OAU (Afrikanska
enhetsorganisationen), AOSIS (sma 6na-
tioner), ASEAN (Association of North East
Asian Nations).

Har landet nagon speciell politisk position?
Medlem i sidkerhetsradet, permanent plats i
sikerhetsradet, ordforande i EU, OAU eller i
77-gruppen osv.

Befinner sig landet i en speciell situation?
Konflikt, 6verging till demokrati, terrorism,
ockupation, sanktioner, minoritetsgrupper
som vill ha sjélvstandighet osv.

Vilka tio héindelser har préiglat utrikespolitiken
de senaste 20 daren?

STEG 2: STANDPUNKTER,
SAMARBETEN OCH o
AKTIONER | GLOBALA FRAGOR

1. Samarbete mellan linder. Ett land driver sal-
lan en fréga ensam i FN. Detta har flera orsa-
ker, men framfor allt for att det ar svart att fa
igenom sin vilja pa egen hand. Det finns ett
undantag. USA ir féormodligen det enda land
som har styrkan, pengarna och makten att
driva en egen politik i FN. De andra lainderna
har organiserat sig mer eller mindre formellt
med andra likasinnade linder. Ofta handlar
det om att man har gemensamma intressen. I
ett FN-rollspel dr det oerhort viktigt att sam-
arbeta med de linder som delar de intressen
som ditt land har.

2. Landets politik. Kartlagg politiken i ditt land
i de fragor som ska tas upp pa FN-rollspelet.
Du bor leta efter olika uttalanden eller gemen-
samma dokument f6r den ev grupp som
landet tillhor. Se lankar nedan.

3. Ldnders FN-delegationer. Manga lander har
en egen FN-hemsida dér deras FN-delegation
presenterar landets agerande och standpunk-
ter i FN-fragor. Dir kan du bland annat hitta
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uttalanden (statements) och tal som hjdlper
dig att f4 en uppfattning om politiken i ditt
land. https://www.un.org/en/about-us/mem-
ber-states

Lénders tal under General Debate. Varje host
oppnar generalférsamlingens arbete med en
General Debate dér varje land haller ett tal
som presenterar landets politik i FN. Talet
anger ofta vilka fragor landet tycker ar viktiga
och deras stidndpunkter. Dessutom far man
en bra inblick i vilken ton ett land bor anldgga
under spelets gang. https://gadebate.un.org/
generaldebate76/en/

Lidnders resolutioner. I resolutionerna kan

du ldsa precis vilka forslag ditt land har lagt
fram. Utga alltid fran en relativt ny resolu-
tion i fragan ni vill diskutera, eller den mest
relevanta om det dr ett historiskt rollspel. Dar
framkommer det i de inledande satserna vilka
andra dokument som anses vara av vikt. Vad
innebar de dokumenten och hinvisas det till
ytterligare dokument eller handlingar? Ar
det samma handlingar som aterkommande
hinvisas till?

Omrostningar. Hur har ditt land rostat i reso-
lutionerna? Titta pa de olika resolutionerna
ni far fram, vad de innebar och hur stater
rostade. Finns det nagra monster?

Sikerhetsradet: Search Results - United
Nations Digital Library System
Generalférsamlingen: UN General Assembly:
Voting Records Search

Mer information om respektive program:
List of all UN agencies, funds and

Programmes (itu.int)

STEG 3: RAPPORTERING
OCH UTTALANDEN

Ett annat vanligt sdtt dr att titta pa rapportering i
media, intresseorganisationer och statliga uttalan-
den. Handlar det om en konflikt eller vem en bor
samarbeta med? Har statsoverhuvudet for min
stat besokt sagda stat? Flera tal finns pa Youtube
fran dessa besok eller moten, se exempelvis HLPF!
eller VNR?.

Detta blir sdklart svarare da en representerar sta-
ter som gor sina uttalanden pa ett sprak delegaten
inte behérskar. Det gar ddremot hitta transcripts/
sammanfattningar/kommentarer i skrift som gar
oversdtta. Det gar ocksa att titta pa staters engel-
ska nyhetskanaler. Ska du exempelvis representera
Ryssland dr russia today en rimlig kalla.

Exemplen nedan visar pa hur media, organisatio-

ner eller statsledare kan uttala standpunkter.

o UN votes to outlaw nuclear weapons in 2017 -
ICAN - Archived Page (icanw.org)

(intresseorganisation)

o South Sudan set to dominate Obama address

to African Union - YouTube

(Obama vid Afrikanska Unionen)

o  WATCH: President Trump, Finnish president
hold press conference - YouTube (Trump tar
emot Sauli Niinistd)

o The Iran Nuclear Deal — A Simple Guide - The
New York Times (nytimes.com) (Media)

o Denna sida visar dvergripande rostnings-
monster: How has my country voted at the
UN? | Al Jazeera English

1 https://sustainabledevelopment.un.org/hlpf
2 Voluntary National Reviews ... Sustainable Development
Knowledge Platform
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INFORMATION OM LANDER:

FN-sambandet (globalis.se)

ULse | Utrikespolitiska institutet
Landguiden | Utrikespolitiska institutet
Palitlig och objektiv kunskap fér skolor, pri-
vatpersoner och foretag | NE.se

Your Guide to the World :: Nations Online
Project

Search | The Economist

Home Page CountryWatch

Governments on the WWW (gksoft.com)

GRUPPER AV LANDER:

Officiell EU-webbplats | Europeiska Unionen

feuropa.eu!
The Group of 77 (g77.0rg)

League of Arab States | Home Page (arabmpi.

org)
Home - AOSIS (smé énationer)
Home | African Union (au.int)

EUROPA
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Council of Europe (coe.int) (Europaradet)
NATO - Homepage

Organization for Security and Co-operation
in Europe | OSCE

ASIEN

o SAARC Secretariat (saarc-sec.org)
o Asia-Pacific Economic Cooperation (apec.org)

o Organisation of Islamic Cooperation (oic-oci.
org)

AMERIKA

o OAS - Organization of American States:
Democracy for peace, security, and develop-

ment

o The Secretariat | Le Secrétariat | El
Secretariado (can-mex-usa-sec.org)

o CARICOM-Caribbean Community -
CARICOM

AFRIKA

o African Development Bank - Building today,
a better Africa tomorrow (afdb.org)

o Economic Community of West African States

(ECOWAS)

o Southern African Development Community ::

Home (sadc.int)
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Slutord

Oavsett om du som ldrare funderar pa att arrangera ett FN-rollspel for
dina elever, eller dr en blivande delegat i ett rollspel, sa vill vi pa Svenska
FN-forbundet lyckonska dig!

FN-rollspel dr, trots en emellanat tung arbetsinsats for savil arrangorer som dele-
gater, ett oslagbart sitt att vicka engagemang och fa kunskap om internationell
politik och globala fragor. Vi hoppas att du fir mersmak efter ditt férsta FN-rollspel.
Kanske blir du en av de manga elever och larare som later FN-rollspel 6ppna dorrar
till ett fordjupat politiskt intresse och kontakter vérlden 6ver. Var férhoppning ér att
denna handbok ska hjdlpa dig att med ldtthet ta forsta steget pa den végen.
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Vad gor FN-forbundet?

Vi ar en ideell organisation som arbetar for ett béttre och starkare FN och for att Agenda
2030 och de globala malen ska genomforas.

VI PAVERKAR

Vi bedriver opinionshildning coh
paverkansarbete i fragor som ror
mansklig sakerhet, utveckling

och ménskliga rattigheter. Till
exempel arbetar vi med fragor
som kérnvapen, klimat, jamlikhet,
antirasism, demokrati och flickors-
och kvinnors rattigheter.

VI STARKER KUNSKAP

Vi stérker kunskapen om FN bland
unga genom att samarbeta med
skolor pa alla nivaer.

VI ENGAGERAR

Vi mobiliserar och engagerar fler
att bli medlemmar eller bidra till
vart arbete. Vi starker engage-
manget pa lokal och regional niva
genom samarbete mellan skolor,
FN-foreningar, kommuner och
regioner.

ETT BATTRE FN

Vi initierar och for en diskus-
sion om hur FN kan géras mer
demokratiskt och effektivt.

SA HAR AR VI
ORGANISERADE

Véara medlemmar 4r organi-
serade i 71 aktiva lokalfor-
eningar och 7 distrikt (2021).
Vi har ocksé 37 licensierade
FN-skolor, 74 anslutna riksor-
ganisationer och ungeféar 200
deltagande kommuner och
regioner i projektet Glokala
Sverige.

Las mer om FN-forbundet
pa fn.se
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