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Beskrivning: @

En  engagerande si-
mulering om  rela-
tioner mellan natio-
ner, kulturer, folk,
politiska system, ur-
sprungliga  befolk-
ningars  dganderitt,

kulturkrockar, ~ flyk-
tingfragor

l(—)‘
Malgrupp:
Mellanstadiet
Hogstadiet och
Gymnasiet
(kan anpassas till
lagstadiet)

Antal deltagare:

16-32

personer

50

minuter

Aoc/

Forfattare:
Simnet.

Parken "Paradiset”

Syfte

Att ge deltagarna erfarenhet av frigan om ursprungliga befolkning-
ars dganderitt, men dven aspekter pa kulturkrockar, flyktingfragor
och andra teman om relationer mellan kulturer, nationer och folk
behandlas i simuleringen.

Forberedelser och material
Stdll i ordning 4 — 8 bord i en cirkel eller tva parallella rader. Vid

varje bord stills 4 stolar. Pa golvet mitt i cirkeln/mellan raderna ska
det vara utrymme s att det kan sitta minst 8 personer pa golvet.

* 4-8 ark vita A4 + 4-8 pennor till flagga: Ett ark + 1 penna pa varje
bord

» Kopiera 4-8 + 2 extra exemplar av "GUL FLAGGA” (kopierings-
underlag 1, kopiera pa gult papper)

* Kopiera 4-8 exemplar av "SVART-VIT flagga” (se kopieringsun-
derlag 2)

* Kopiera "beslutskort” i ett antal som motsvarar antalet bord [ko-
pieringsunderlag 3] och klipp isir

* Kopiera "FN-6verenskommelser” [kopieringsunderlag 4] i ett antal
som motsvarar antalet bord

e Tid: 50 minuter: 5 min. presentation, 25 minuters simulering, 20
minuters debriefing

* Gruppindelning: 16-32 personer som delas in i lag om (max) fyra
personer. Om det blir lag med tva eller tre personer gir dven detta

bra.

Spelordning och instruktioner
till ledaren eller ledarna

Simuleringen gir att genomfora med en spelledare.

Spelordning

1. Lds hogt "scenario” och lit deltagarna l6sa de tva uppgifterna.

2. Lat varje bord beritta och visa hur de har l6st uppgifterna.

3. Lds hogt "Dag 1”.

4. Dela ut kort med beslutsmajligheter [kopieringsunderlag 3].

5. Lét varje bord presentera sitt beslut.

6. Dela ut eventuella flaggor och lat deltagare flytta om detta blivit
konsekvensen av gruppens val.
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7. Upprepa steg 3 — 6 tills deltagarna har upplevt alla 6 dagarna.
8. Dag 7: FN konferens. Lis hogt instruktionen och dela ut férslag
till overenskommelser [kopieringsunderlag 4]

9. Debriefing

Scenario:

Era familjer bor i ett mycket idylliskt bostadsomride. Ni bor i hus
som ligger i utkanten av detta omrade. I de centrala delarna av om-
radet finns det en underbar park - "Paradiset”. 1 parken finns vat-
ten, badplats, lekplats, kullar, skog, gris, strévomraden och stort ut-
rymme for er alla. Era liv domineras av denna underbara park, som
ni alla har vixt upp i. Hir umggds, leker, trivs och lever ni varje dag.
Era forildrar vixte upp hir och lekte hir, liksom farmor och farfar
och mormor och morfar och deras forildrar gjorde det. Det dr bara
ni som bor hir och bara ni som umgis i parken. De nidrmaste gran-
narna bor minga, manga mil hirifran. Ni har aldrig triffat dem. Vi
ska nu folja ert liv i "Paradiset” en vecka.

Uppgift 1: Beskriv kort vad ni tycker om att leva hir. Varfor ir detta
ett underbart omréde att leva, leka och vixa upp i? Vilken sorts akti-
viteter eller lekar foredrar ni i parken? Ni har 2 minuter pa er.

Uppgift 2: Varje bord ska nu rita en flagga som symboliserar den
underbara parken "Paradiset” och livet i och omkring parken pa ett
A4 ark. Flaggan ligger ni sedan synligt pa gruppens bord. Ni har 2

minuter pa er.

Lat varje bord kort presentera sin flagga och beritta om livet pd i och
omkring parken.

Las hogt dag 1:

Dag 1:

"Ni har hért att det kommit nya minniskor till trakten och att
man bérjat bygga manga nya stora hus i nirheten. Ni har dven
hort att det kommer att flytta in ganska manga barn i dessa hus.
Ni har inte sett vare sig barn eller vuxna frin dessa nya hus 4n.
Ni har bara hért alla méjliga rykten. Vad gér ni? Ni maste nu
vilja ett av dessa beslut. Ni har 1 minut pa er™

[Dela ut kort med beslutsméjligheter]:
1. Vi fortsitter leka som forut i var underbara park och pratar aldrig
om de nya husen och barnen dir.
2.Vi ser fram emot att vilkomna de nya barn som kanske vill leka
med oss i vir park.
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3.Vi har hort att de nya barnen 4r dumma och elaka och forbereder
oss pa att jaga bort de nya barnen om de kommer for att leka i

parken.
Lat varje bord presentera sitt beslut.

Om en grupp viljer alternativ 3 ligger spelledaren en gul flagga pa
gruppens bord bredvid gruppens egen flagga.

Las hogt dag 2:

Dag 2:

"Nu har det flyttat in manga nya familjer i de nya stora husen. Ni
har nu hért och sett barn fran de nya husen. De tycks vara ganska
storvuxna for sin alder. De flesta dr lite dldre 4n ni och de verkar
vara méanga. En del tycks vara ganska busiga. Ni kidnner er sikra
p4, att de snart kommer till er park och vill leka dir. Vad gor ni?”

[Dela ut kort med beslutsméjligheter]

1. Vi tycker det later jattekul och forbereder att bjuda in dem i véra
lekar.

2.Vi diskuterar hur vi ska fa dem att forsta att de 4r vilkomna, men
att det dr vér park och att det ar vi som bestimmer hir

3.Vi forbereder hur vi ska tala om fér dem att de fir hitta en annan
plats att leka dérfor att vi inte tycker det finns tillrickligt med ut-
rymme hir och att vi kanske ir for olika i vara sitt att leka.

Lat varje bord presentera sitt beslut.

Om en grupp viljer alternativ 3 ligger spelledaren en gul flagga pa
gruppens bord bredvid gruppens egen flagga.

Las hogt dag 3

Dag 3:

"Nu har de nya barnen kommit for att leka i er park. De 4r manga
och storre dn ni. De foredrar att leka egna lekar som ni inte far vara
med i och som ni tycker dr mycket stérande. De trampar ner griset,
bryter av grenar pa triden och kastar saker i sjon. Nir det hinder
att de leker med er dr det de nya barnen som bestimmer reglerna
och ni vigar inte protestera. Om ni inte vill hinga med jagar de
bort er frin parken. Ni forstar att de har kommit for att stanna for

alltid. Vad gor ni?”

[Dela ut kort med beslutsméjligheter]

1. Vi talar om f6r dem hur vi tycker man ska leva och leka i parken
for att de ska forstd att de behéver dndra pa sina lekar och attityder.

2.Vi forsoker dela upp parken si de nya kan leka i sin del och vi i vir

del.

SIMULERINGEN PARKEN “PARADISET” www.simnet.se 3
Svenska FN-forbundet, 2011



3.Vi beslutar att hitta en helt annan park nigon annanstans lingt
borta dir vi kan leka i fred, och limnar parken.

Lat varje bord presentera sitt beslut.

Om nagon grupp viljer alternativ 2 ligger spelledaren en svart-vit
flagga pa bordet.

Om négon eller nagra grupper véljer alternativ 3 hinder foljande:

De flyttar med sina stolar och sin flagga till grannbordet. Om
gruppen som flyttar har en gul flagga pé bordet tar gruppen med sig
denna gula flagga.

Om en grupp anlinder till ett bord med gul flagga far de fortsitta
till ndsta bord.

Om éven detta bord har gul flagga fortsitter gruppen tills de har
funnit ett bord utan gul flagga.

Om alla andra bord har gul flagga fir gruppen sitta pa golvet och
kan inte ha med sig vara sig stolar eller flagga! Flaggan placeras pa
och stolarna vid gruppens ursprungliga bord.

Om en grupp anlidnder till ett tomt bord, dirfér att gruppen dir
ocksa har valt att flytta, flyttar den nya gruppen till samma bord som
den grupp som har bott vid det tomma bordet.

Om en grupp anlinder till ett bord med svart-vit flagga delas bor-
det i tvd delar. De tva grupperna fir var sin halva. De tva grupperna
markerar sin halva med sin flagga. De tvéd grupperna kan inte prata
med varandra.

Om det anlidnder tva grupper delas bordet i tre delar och delarna
markeras med flaggorna. Alla méste sitta intill bordet och inte ute pa
golvet runt bordet. Man fér inte sitta pa bordet.

Las hogt dag 4

Dag 4:

"De nya barnen och deras forildrar hiller nu pé att bygga sina hus
just intill och dven pa sjilva parkomradet. De har drinerat sjon dér-
for att de tyckte att den var farlig. De tinker hugga ner nistan alla
traden, dirfor att dven de ir farliga for sma barn. De dr dessutom i
vigen for fotbollsplanen och den nya asfalterade parkeringsplatsen
de vill anldgga dir kullarna en géng var. Alla som vill vara med och
spela fotboll och anvinda parkeringsplatsen maste bli medlemmar i
fotbollsklubben och betala medlemsavgift till klubben som styrs av
de nya barnens forildrar. Vad gér ni?”

[Dela ut kort med beslutsméjligheter]

1. Vi forsoker att fa alla manniskor, dven dem utan egna parker i hela
landet vi bor i, ja, dven i hela virlden, att forstd vad det dr som hal-
ler pa att hinda och att de didrfor maste ge oss stod i var kamp for
att bevara vér vackra park och dirmed véra aktiviteter och lekar.

2.Vi protesterar och gor motstand.

3. Vi flyttar till en annan park.
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Lat varje bord presentera sitt beslut.

Om en grupp viljer alternativ 1 ska gruppen bjuda in eventuella del-
tagare som sitter pa golvet och ge dem plats vid sitt bord. Alla méste
sitta intill bordet. Om man liter dem ta med sig sin flagga méste
man ge dem 1 av stolarna vid bordet. Om man inte liter dem ta med
sig sin flagga far alla dela pa de fyra stolarna som finns vid bordet!
Alla maste sitta!

Om flera grupper viljer alternativ 1 far de forhandla och fordela
folk som sitter pa golvet.

Om en grupp viljer alternativ 2 kan en av gruppens medlemmar
frivilligt vélja att flytta till ett annat bord utan gul flagga efter eget
val och far ta med sig sin stol.

Om en grupp viljer alternativ 3 far de flytta till en annan fritids-
gard utan gul flagga, och de far ta med sig sina stolar. Om alla bord
har gula flaggor sitter gruppen sig pa golvet i mitten utan stolar.

Las hogt dag 5

Dag s5:

"De nya barnen och férildrarna vill inte lingre att ni leker hir och
inte heller vill de att ni spelar fotboll: Ni leker pé fel sitt, tycker
de! Ni dr inget vidare bra pé att spela fotboll och era hus upp-
tar platsen for den nya stora fotbollsanliggningen de héller pa att
bygga dirfor att fotbollsklubben har stora framgangar nationellt
och internationellt. Ni fir med andra ord inte alla bo kvar dir ni
bor nu, ni maste flytta till ett annat omradde med park. Bara en
av er far stanna, siger de nya barnen och forildrarna, men ni far
girna flytta alla pa en ging. Om ni fortfarande dr minst fyra ir ni
tillrickligt manga for att forsoka stanna kvar inda och kimpa for
att kunna fortsitta leka. Vad gor ni?”

"Nu far ni fatta beslut pa egen hand!”. Ni har 1 minut!
Lat varje bord presentera sitt beslut.

Om grupperna tvingas/viljer att flytta till annan fritidsgard sitter de
sig pa golvet mitt i kretsen utan stolar och utan flaggor.

Las hogt den sista dagen:

Dag 6:

"Ni har nu erbjudits ett annat omrade med park dir ni dven kan
bo med er familjer. Omradet och parken ligger manga, manga mil
fran er ursprungliga bostadsomrade. Det finns vatten och mat och
bra hus dir, men vare sig skogar, sjoar eller kullar. Det finns gran-
nar med manga barn i nirheten. Ni kan inte ta med er flaggan. Vad
gor ni?”

SIMULERINGEN PARKEN “PARADISET” www.simnet.se 5
Svenska FN-forbundet, 2011



[Dela ut kort med beslutsméjligheter]

1. Vi flyttar dit med véra familjer och stannar dir for alltid och leker
vara egna gamla lekar och bjuder in folk som redan bor dir att
vara med att leka.

2.Vi flyttar dit och lovar oss sjilva att en dag ska vi atervinda till
parken vi kommer frin och ta 6ver den. Dirfor héller vi ihop och
leker inte s mycket med folk omkring oss.

3.Vi skingras och reser it var sitt héll i virlden for att hitta andra
platser dir vi kan leka vara lekar ostorda.

Grupper som viljer alternativ 1: Gér till ena inden av lokalen, tar
med sig sina stolar (om man har négra) och sitter sig samlat i en

grupp/grupper.

Grupper som viljer alternativ 2: Gar till samma dnda av lokalen som
de som valde alternativ 1. Men de tar inte med sig sina stolar. Grup-
pen/grupperna stiller sig samlat var for sig.

Grupper som viljer alternativ 3: Skingras och sitter sig i lokalens
hérn. Varje medlem av denna grupp/dessa grupper far ta med sig en
stol.

Dag 7:

Konferens:

[Instruktion]:

Forenta nationerna foreslar dessa internationella verenskommelser
for att komma tillrdtta med de globala problemen kring parkrittig-
heter. Vilj ett av dessa 4 forslag eller, om nodvindigt, skriv ett eget
forslag till verenskommelse:

1. Ursprungliga anvindare av parker har alltid alla rittigheter att be-
stimma over sina parker.

2. Nytillkomna pa ursprungliga anvindares parker far girna leva och
leka dir, men maste alltid respektera och f6lja de ursprungliga an-
vindarnas virden och traditioner.

3. Nytillkomna barn och familjer ska alltid respektera ursprungliga
parker och dessas ursprungliga anvindare och far dirfor inte pa
nagot sitt inkrikea pa parkerna eller anvindarnas rittigheter, vir-
den och traditioner.

4. Ursprungliga anvindare av parker maste acceptera att utveckling-
en i virlden kan medféra att de kan bli tvungna att dela sina par-
ker med nykomlingar och acceptera dessas rittigheter, virden och
traditioner.

5. Skriv ert eget forslag.

Varje grupp berdttar nu vad de varit med om under simuleringen,
deras egen historia, och avslutar genom att beskriva sin situation just
nu.
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Debriefing

Reflektion

Hur kinns det nu?

Hur kindes det att vilja mellan de olika alternativen?

Vad hinde?

Var det ndgonting som gjorde er besvikna eller ledsna?

Var det ndgonting som kindes obehagligt pa nigot sitt?

Hur kinns det att inte veta exakt vad som kommer att hinda?

Tolkning:

Hur 18ste ni uppgifterna att vilja beslut?

Vilka problem triffade ni pa?

Hade ni ett gemensamt syfte nir ni valde beslut? Vilket?

Lyckades era strategier? Varfor? Varfor inte?

Varfor var det svart att vilja beslut?

Vad hinde nir ni skulle dela bord och stolar med en annan grupp/
Nir ni var tvungna att sitta pa golvet? Varfor?

Vad hinde i gruppen nir ni sig vad som hinde med andra grup-
per? Varfor?

Vad handlar denna simulering om?

Generalisering:

Hur reagerar minniskor i den hir situationen?

Har ni triffat pa den hir situationen i nigot annat sammanhang?
Gar det att jimfora simuleringen hir med nagonting ni kdnner till
utan for klassrummet?

Vilka slutsatser kan vi dra av denna simulering?

Har ni fitt erfarenheter i denna simulering som ni kinner ni kan
anvinda i virlden utanfor skolan eller pa skolan? Vilka?

Blir det sa hir i verkliga livet nir flera olika grupper vill leka eller
vara pd samma plats? Varfor?

Tillampning:

Vilka firdigheter och kunskaper behover vi forbittra for att situa-
tioner som denna ska kunna losas eller undvikas?

Vad skulle ni géra annorlunda om ni fick géra om denna simule-
ring?

Hur hinger erfarenheterna frin denna simulering ihop med andra
saker i er undervisning/ert vardagliga liv?

Vad skulle du gora annorlunda imorgon i ditt liv om du skulle an-
vinda erfarenheter frin denna simulering?

Vad skulle du géra annorlunda om du fick gora om simuleringen
igen?
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Kopieringsunderlag 2
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[kopieringsunderlag 3]

Dag 1:

1. Vi fortsdtter leka som forut i var underbara park och pratar aldrig
om de nya husen och barnen dir.

2.Vi ser fram emot att vilkomna de nya barn som kanske vill leka
med oss i vir park.

3. Vi har hort att de nya barnen 4r dumma och elaka och forbereder
oss pa att jaga bort de nya barnen om de kommer for att leka i

parken.

Dag 2:

1. Vi tycker det later jittekul och forbereder att bjuda in dem i véra
lekar.

2.Vi diskuterar hur vi ska fa dem att forstd att de ir vilkomna, men
att det dr vér park och att det dr vi som bestimmer hir

3.Vi forbereder hur vi ska tala om f6r dem att de far hitta en annan
plats att leka darfor att vi inte tycker det finns tillrickligt med ut-
rymme hir och att vi kanske ir for olika i vara sitt att leka.

Dag 3:

1. Vi talar om f6r dem hur vi tycker man ska leva och leka i parken
for att de ska forsta att de behdver dndra pa sina lekar och attityder.

2.Vi forsoker dela upp parken si de nya kan leka i sin del och vi i var
del.

3.Vi beslutar att hitta en helt annan park nigon annanstans lingt
borta dir vi kan leka i fred, och limnar parken.

Dag 4:

1. Vi forsoker att fa alla manniskor, dven dem utan egna parker i hela
landet vi bor i, ja, dven i hela virlden, att forstd vad det dr som hal-
ler pa att hinda och att de dirfor maste ge oss stod i var kamp for
att bevara vér vackra park och dirmed véra aktiviteter och lekar.

2.Vi protesterar och gor motstand.

3. Vi flyttar till en annan park.

Dag 6:

1. Vi flyttar dit med véra familjer och stannar dir for alltid och leker
vara egna gamla lekar och bjuder in folk som redan bor dir att
vara med att leka.

2.Vi flyttar dit och lovar oss sjilva att en dag ska vi atervinda till
parken vi kommer frin och ta 6ver den. Dirfor héller vi ihop och
leker inte s mycket med folk omkring oss.

3.Vi skingras och reser it var sitt héll i virlden for att hitta andra
platser dir vi kan leka vara lekar ostorda.
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[kopieringsunderlag 4]

FN-overenskommelser

Forenta nationerna foreslar dessa internationella 6verenskommelser
for att komma tillritta med de globala problemen kring parkrittig-
heter. Vilj ett av dessa 4 forslag eller, om nodvindigt, skriv ett eget
forslag till 6verenskommelse:

1. Ursprungliga anvindare av parker har alltid alla rittigheter att be-
stimma over sina parker.

2. Nytillkomna pa ursprungliga anvindares parker far girna leva och
leka dir, men maste alltid respektera och f6lja de ursprungliga an-
vindarnas virden och traditioner.

3. Nytillkomna barn och familjer ska alltid respektera ursprungliga
parker och dessas ursprungliga anvindare och far dirfor inte pa
nagot sitt inkrikea pd parkerna eller anvindarnas rittigheter, vir-
den och traditioner.

4. Ursprungliga anvindare av parker maste acceptera att utveckling-
en i virlden kan medféra att de kan bli tvungna att dela sina par-
ker med nykomlingar och acceptera dessas rittigheter, virden och
traditioner.

5. Skriv ert eget forslag.
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