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FN-rollspel

Manga unga visar stort intresse for globala fragor samtidigt som de ar oroliga for
framtiden. FN-rollspel gor internationell politik begriplig och engagerande. Nar
eleverna far mota varandra i rollen som delegater fran olika lander blir de savil
insatta i de komplexa sakfragorna som engagerade i det verkliga diplomatiska spel
som fors lander emellan. I 6ver 50 ar har FN-rollspel (eng. Model UN) arrangerats
pé hogstadie- och gymnasieskolor, samt pa universitet och hogskolor varlden

over. Arligen deltar 6ver 100 0oo studenter i olika FN-rollspel, med allt fran 30 till
over 4 ooo delegater. I forhandlingar och debatter forsoker de hitta gemensamma
l6sningar pa internationella problem och kriser. Genom detta konkreta och
verklighetsnira arbetssitt tranar eleverna att analysera och se l6sningar pa vérldens
stora 6verlevnadsfragor som fred och sakerhet, hallbar utveckling och ménskliga
rattigheter.

FN-rollspel innebar en évning i diplomati med ett givande och tagande av syn-
punkter som leder fram till en insikt om att diplomati dr den i lingden mest hallbara
16sningen.

Denna handbok har producerats av Svenska FN-forbundet med en 6nskan att den
ska inspirera och handleda larare och elever som ska arrangera och delta i FN-roll-
spel. P4 Svenska FN-forbundets hemsida www.fn.se kan utéver handboken dven en
ordforandeinstruktion laddas ner. Dér finner ni dven konkreta forslag pa tidplaner

samt mallar for resolutioner och 6ppningstal. Lycka till med ert FN-rollspel!
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Arrangera FN-rolispel

Detta kapitel ska fungera som en guide till er som vill arrangera egna rollspel, i

mindre eller storre format. Handledningen tar upp f6ljande delar:

¢ 1.1 Vill ni arrangera FN-rollspel?
Arbetet med ett rollspel 6ppnar nya mojligheter i form av okat engagemang hos
de inblandade men innebér ocksa utmaningar for arrangéren. I detta avsnitt tar vi

upp viktiga saker att tdnka pa innan ni borjar detaljplanera rollspelet.

¢ 1.2 Att planera ett FN-rollspel
Vilka huvudfragor ska tas upp och vilken typ av FN-mo6te vill ni simulera? Hur
manga och vilka elever ska delta? Det finns en ldng lista pa praktiska ting att

komma ihag. Inbjudan ska skickas, lokaler bokas, mat bestéllas med mera.

¢ 1.3 Olika delar av ett FN-rollspel
Innehéllet i ett FN-rollspel styrs av hur stort det dr och hur lang tid man har for

forberedelser. Har beskrivs FN-rollspelets olika delar och hur de kan kombineras.

« 1.4 Framgangsfaktorer och fallgropar

Vad utmarker ett lyckat FN-rollspel? Har ges exempel pa framgéangsfaktorer.

¢ 1.5 Funktionirer
Ett rollspel behover funktiondrer av skilda slag. Hir beskrivs olika typer av

funktionirer och deras uppgifter.

2ETT0TR005

¢ 1.6 Lirarpanel
Lérare ar till storsta delen passiva observatorer under ett rollspel, med ett stort

undantag, lararpanelen.

¢ 1.7 Vad ska goras i vilken ordning?
Det dr mycket som ska goras infor och under ett rollspel. Hir sammanfattar vi hela

arbetsgangen i en praktisk checklista.
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1.1 Vill ni arrangera FN-rollspel?

EN- rollspel 6ppnar helt nya mojligheter i form av kunskaper och engagemang men
ett s& pass stort och komplext arrangemang kan ocksa bjuda pé onddiga oforutsedda
problem. Innan den definitiva planeringen och férberedelserna startar bor darfor ett
antal viktiga beslut fattas.

Ar man inte beredd att ta tag i nya och ovéntade situationer ska man inte heller ge
sig in pa att arrangera ett FN-rollspel. Still er fragan "Ar vi redo for detta?”. Ar svaret

”Ja”, sa ge er hdn at ett dventyr av sdllan skadat slag!

Malgrupp
De forsta viktiga besluten tas dd man bestimmer vilken form av FN-rollspel man vill
arrangera samt vilka och hur manga som ska delta.

Om det endast 4r en klass med 30 elever som ska vara med pa FN-rollspelet kan
det vara lampligt att arrangera det i form av FN:s sakerhetsrad. Ett rollspel i form av
FN:s generalférsamling med olika arbetsutskott ar att reckommendera om deltagarna
ar fler 4n 60 personer. For storre grupper kan man dven vélja att arrangera ett topp-
mote i form av en nedrustnings- eller klimatkonferens. Ett FN-rollspel som tar upp
en specifik konflikt, t ex Darfur sett ur perspektivet manskliga rattigheter, ar ett an-

nat exempel ddr man inte dr last av ett begrénsat antal deltagare.

Mialsittning med rollspelet
Man kan léta sjdlva arrangemanget av konferensen vara malsittningen for eleverna.
Det betyder att det da ar eleverna som skoter planeringen och genomférandet
och att fokus ligger pa det organisatoriska. Detta kan t ex forekomma som elevers
projektarbete i gymnasieskolan. Vanligare dr dock malsattningen att eleverna ska fa
fordjupad kunskap och forstéelse inom ett visst omréde, t.ex att:
o Oka forstaelsen for internationella relationer och internationell konfliktlosning
« 0ka kunskapen om en specifik global fraga
o Oka elevernas formaga att ta stallning i internationella konflikter
« Oka elevernas insikt i virdet av férhandlingar
o trina elevernas argumentationsteknik och retorik

Om man viljer att arrangera ett FN-rollspel for att 6ka elevernas forstdelse och
kunskap inom ett omréade ar det viktigt att ndgon annan &n eleverna star for arrang-
emanget. Ar man delegat behdver man koncentrera sig pa den uppgiften och inget
annat. Detsamma giller for de elever som ska ha olika typer av funktionérsroller (t ex

journalister, allt-i-allo, ordférande). Dessa kan inte samtidigt fungera som delegater.

Urval av vilka som ska delta
Ett nog sa viktigt beslut dr vilka som ska delta i rollspelet. Ska rollspelet vara ett
obligatoriskt inslag i undervisningen eller ska det vara frivilligt deltagande?

Om rollspelet dr obligatoriskt, vad gor vi med dem som av olika anledningar dnda
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inte kommer att delta under sjélva rollspelsdagarna? En 16sning kan vara att lata
dessa elever delta i allt arbete som de andra gor fram till sjdlva rollspelet.

Om det ar frivilligt deltagande kan man rdkna med ett hogre engagemang fran
start. Men da uppkommer fragan, vad ska de andra eleverna gora under tiden forbe-
redelserna pagar? Ett alternativ kan vara att lata icke-delegaterna leta fram bak-
grundsfakta i frigorna pa agendan och presentera detta for hela klassen. Presenta-
tionen kan vara bade muntlig och skriftlig sa att de som ska vara delegater far ett
faktablad att anvdnda. Pa sa sitt kan delegaterna anvédnda sin forberedelsetid med
att fokusera pa sitt eget land. So/Sh-ldrarna far en redovisning att bedéma och Sv-

lararen har presentationen och sammanfattningen att bedoma.

Vilka kurser i skolan ska vara inblandade?

Ett FN-rollspel kan involvera flera skoldmnen och 4r en utmérkt metod for
dmnesintegration. Beroende pa malsattningen kan det variera vilka kurser som ska
bidra med vad. I samtliga samhillskunskapskurser har ett FN-rollspel sin givna
plats.

Kurser i svenska och engelska har egentligen sjdlvklara kopplingar till FN-rollspel
da det for svenskans del handlar om muntlig framstéllning, argumentation och
formellt skrivande och for engelskans del innebdr att man himtar hem mycket av
den forberedande informationen fran engelsksprakiga hemsidor. Har blir det en
kombination av texter ur verkliga livet och formellt uttryckt engelska. Om rollspe-
let genomfors pé engelska kommer ocksa argumentering och formellt sprak, savil
muntligen som skriftligen in.

Beroende pa vilka huvudfragor som ska debatteras involveras fler kurser. Den
historiska bakgrunden till imnena kan historiekurserna bista med. Fackkunskap om
miljofragor kan komma fran den naturvetenskapliga sektorn. Religionskunskapen
kan klarldgga bakgrund till manga konflikter, etc.

Ju fler amnen som bidrar desto béttre perspektiv far delegaterna pa fragorna.

1.2 Planera FN-rollspel

Infor ett rollspel krévs en hel del planering. Inbjudan ska skickas, lokal ska bokas,
mat maste bestdllas och mikrofoner maste vara pa plats. En méangd detaljbeslut

aterstar dessutom.

Inbjudan

Nir de forsta besluten kring rollspelet ar fattade skall inbjudan distribueras. Aven
om endast en klass ska delta dr detta den forsta kontakten delegaterna far med
konferensen. For att markera att detta dr lite utover det vanliga 4r det pa sin plats

med en formell inbjudan till blivande delegater.
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I inbjudan ska det framgé nir och var konferensen dger rum, vilken del av FN

som ska iscensdttas, hur stora delegationerna ska vara, om det kostar nagot,
kontaktpersons mejladress samt annan relevant information. Ar det ett FN-rollspel
som loper 6ver mer &n en dag bor det tydligt framga hur lunch och middag ska
ordnas samt forslag pa hur man kan &vernatta. Inbjudan ska vara underskriven

av den som 4r ansvarig. Var noga med att sitta ut sista datum for anmélan och en

uppmaning att alla som anmailer sig ska ange sin mejladress.

Beslut om FN-organ, huvudfragor och stater
Besluten om vad som ska iscenséttas, huvudfragor och vilka stater som ska

representeras ska fattas i just denna ordning.

Vilka FN-organ?

Det dr vanligen nagot av FN:s huvudorgan, framfor allt generalférsamlingen eller
sdkerhetsradet, som simuleras vid FN-rollspel. Andra fora som férekommer i FN-
rollspel ar FN:s ekonomiska och sociala rdd, Radet for ménskliga rattigheter och
enskilda tematiska toppmoten som t ex nedrustnings- och klimatkonferenser. Lat
innehéllet och storleken pa ert FN-rollspel bestimma vilket organ ni ska simulera. I
FN:s generalforsamling dr alla FN:s medlemsstater representerade och varje stat har
en rost. Att simulera generalforsamlingen ger mojlighet till stora FN-rollspel med
manga delegater. Dock maste man i ett FN-rollspel oftast begrinsa antalet stater.
Ténk da pa att vilja ut lander som é&r viktiga for era fragor och som nigorlunda
speglar den verkliga maktbalansen.

Sékerhetsradet har 15 medlemmar och ar lampligt som FN-rollspel om man har
upp till 45 delegater. Det blir i sa fall max tre delegater per land/delegation. Har man
planerat for att 9o-125 delegater ska delta ar det lampligt att ha en generalférsamling
eller en kommission med tre utskott eller sé kallade underkommissioner. Anled-
ningen till att vélja utskott/underkommissioner ér att det blir otympligt att lata ca
100 delegater sitta i en och samma sal och debattera.

Samtidigt far inte utskotten/underkommissionerna vara s sma att det inte blir
nagon “nerv” i debatten. Ndgonstans mellan minst 30 och upp till 75 delegater har
visat sig vara lagom. I en liten forsamling ar det ldtt att ett fatal delegater dominerar
och att de mindre erfarna och mindre verbala mer eller mindre ger upp. A andra
sidan kinns det tryggare for lite blyga delegater att sitta i en mindre grupp.

Ett alternativ kan vara att ha enbart en generalférsamling utan utskott om man
inte har fler 4n 50 delegater.

Om man har utskott/underkommissioner ér det en fordel att sjalv bestimma
tema for varje utskott och inte kdnna sig bunden av hur de verkliga utskotten i FN:s
generalforsamling ser ut. Ett utskott kan t ex bendmnas Utskottet for manskliga rét-
tigheter, Utskottet f6r miljofragor, Utskottet for halsofragor, Utskottet for nedrust-
ning och sakerhet, Mellandsternutskottet eller liknande. Under respektive utskott/

underkommission har man valt ett par vél avgransade fragor att debattera.
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Vilka huvudfragor?

Fragor som dr lampliga att anvdnda kan man hitta pa olika rollspelssajter, t ex
www.thimun.org eller www.munsweden.org. Man bor inte hitta pd nagon unik fraga
for det egna rollspelet. Risken ar att man inte hittar tillracklig information om vad
olika ldnder tycker i fragan.

Det man ska tanka pé vid val av fraga dr avgransning sé att resolutionsforslag som
skrivs i fragan handlar om samma sak. Om man exempelvis viljer en fraga som he-
ter ménskliga rattigheter, kan den ha ett odndligt antal infallsvinklar. Fér nybdrjaren
kan det till att borja med tyckas vara en fordel, men problem uppstér vid lobbyn och
ndr resolutionerna ska skrivas samman da man endast far underteckna en resolu-
tion i varje fraga. Det blir alltsa svart att hitta stodjande lander i en fraga som man ar
ensam om att ta upp.

Delegaterna kan ha last pé olika aspekter av fragan och resolutionerna riskerar att
bli vaga och ej heltickande. Risken finns att dessa vaga resolutioner inte finner stod
hos andra delegationer eftersom de lamnar fér ménga 6ppningar till att utveckla
sidospar i resolutionen. Om t ex en resolution i amnet méanskliga réttigheter enbart
behandlar hur asiktsfrihet ska stirkas betyder det att mindre nogrdknade stater kan
utnyttja det till kvinnofértryck eller fornedrande behandling av krigsfangar med
hénvisning till att det inte finns nagon resolution som séger att man inte far gora sa.

Hur fragor rorande ménskliga rattigheter kan se ut ges exempel pa nedan.

Exempel pa hur fragor for FN-rollspel kan se ut:

Utskottet for mdnskliga rdttigheter

o Atgirder for att forhindra hedersrelaterat vald mot kvinnor

o Barns ritt till utbildning

o Dodsstraft

o Atgirder for att eliminera all form av trafficking

« Tillgdngligheten av vaccin, medicinering och avancerad medicinsk behandling fér
manniskor i lagt utvecklade lander.

 Minskliga réttigheter och vilfard och sikerhet for invandrad arbetskraft och
asylsdkande, inklusive atgarder for att eliminera handel med illegala immigranter.

« Sikerhet for, och behandling av, krigsfangar.

» Palestinska flyktingarnas situation och réttigheter.

o Begrinsningar och restriktioner i rétten till yttrandefrihet, speciellt med hansyn till

publicering och spridning av pornografiskt och rasistiskt material.

Utskottet for hdlsofragor
« Anvindningen av djurvavnad och organ fran djur i ménniskor

(xenotransplantation)
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« Tillgangligheten av vaccin, medicinering och avancerad medicinsk behandling f6r
manniskor i lagt utvecklade lander.

» Omsorg av obotligt sjuka och praktisering av dodshjilp.

o Implementering av det globala fordraget som syftar till att minska
tobaksanviandningen, Framework - Convention on Tobacco Control (FCTC),
kravande staters restriktivitet rorande tobaksannonser, sponsring och aktivt
gynnande.

o Sakerhetsrisker forknippade med fodoamnen som framodlats genom bioteknik
och genom den stralning som anvinds i fodoamnesbestralning.

« Halsoproblem och sociala problem forknippade med beroende av tobak, alkohol

och illegala substanser.

Utskottet for miljofrdagor

o Forbud mot dumpning av radioaktivt och giftigt avfall.

o Utveckling av nya och fornybara energikéllor.

o Skydd av det globala klimatet.

« Atgirder for att forhindra miljoforstoring och att sanera redan foérorenande
vattenresurser.

o Internationellt samarbete for en fredlig anvindning av rymden.

Utskottet for nedrustning och sdkerhet

« Atgirder for att utplana internationell terrorism.

« Atgirder for att motverka att terrorister far tillgang till massforstorelsevapen.

« Atgirder for en kirnvapenfri virld, behovet av en ny agenda.

o Fred, sakerhet och aterforening pa den koreanska halvon.

« Sambandet mellan droghandel och terrorism.

o Nordkoreas upprustning och dess inverkan pé varldsfreden.

« Atgirder for att minska risken for spridning av kirnvapen i Ost- och Sydasien.

o Forbud mot, och efterlevandet av detsamma, utveckling, lagring, produktion, och
forflyttning av bakteriologiska och biologiska vapen.

« Atgirder mot sikerhetsproblem orsakade av radioaktivitet.

o Utveckling av vinskapliga grannrelationer mellan Balkanstaterna.

 Hot mot internationell fred och sikerhet orsakad av terrorism.

o Sakerhetsproblem i Vistafrika och Kashmir.

o Forbud mot, och efterlevandet av detsamma, av utveckling, produktion och
distribution av massforstorelsevapen

o Utveckling av samarbetsformer for att stoppa olaglig forséljning av kemiska vapen,
biologiska vapen och kirnvapen.

« Prevention mot forsiljning av omoderna vapensystem till utvecklingslander.

o Global handel med ldtta vapen och handeldvapen.
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Mellanésternutskottet

« Palestinafrégan, inklusive fredsprocessen.

 Ekonomiska och sociala konsekvenser av den israeliska ockupationen av
palestinska territorier, for levnadsférhéllandena for det palestinska folket.

o Sakerhetsproblemen i Mellandstern. (Israel, Palestina, Syrien och Libanon)

« Situationen for funktionshindrade och flyktingar i de palestinska territorierna.

o Atgirder for att minska risken for spridning av kirnvapen i Mellandstern.

« Permanent suverdnitet at det palestinska folket i det ockuperade palestinska
territoriet, inklusive Ostra Jerusalem.

» Risken for spridning av kdrnvapen i Mellandstern.

 Bekdmpande av terrorism i Mellandstern.

o USA:s roll i Mellandstern.

o Irakfrigan

Vilka stater?

Vilka stater som ska finnas med vid rollspelet bestdms av vilket FN-organ som

ska iscensittas och vilka fragor som ska debatteras. Sikerhetsradet har sina

givna medlemmar. I andra organ bor man ta hénsyn till vilka som, utéver de fem
permanenta staterna (USA, Ryssland, Kina, Frankrike, Storbritannien), dr inblandade
i fragorna som ska debatteras. Man kan inte debattera Mellangsternfragor utan att

ha representanter for de olika stindpunkterna med. Efterstréva alltid att det finns en
proportionell férdelning av stater sett ur s& manga aspekter som mojligt (vérldsdelar,
EU, fattiga/rika lander, forna 6st och vist, republik/monarki).

En bra metod &r att sitta sig med en blindkarta 6ver varlden och till att borja med
rakna ut ungefir hur méanga lander fran varje vérldsdel som ska finnas med, sett i
forhéllande till antalet stater och FN:s medlemslander. Nésta steg dr att markera sta-
ter som ér direkt inblandade (naturligtvis med en viss urskillning) i de fragor som &r
pé agendan. Darefter fyller man pa med andra betydelsefulla stater. Slutligen plockar
man ut det antal stater som behévs for att komma upp i s& ménga som behovs totalt.

Kontrollera sedan att det dr rétt antal stater fran respektive vérldsdel.

Informera kollegor och berdrda

I god tid ska alla som berérs av FN-rollspelet informeras om vad som ér pa géng.
Svérigheten med information dr att det man inte direkt berérs av sallar man gérna bort.
Delegaterna och deras larare ska ha sin speciella information, 6vriga elever och kollegor
sin. Om man glommer bort att informera 6vriga elever pa skolan om vad som kommer
att handa kan det bli mérkliga reaktioner nar kamraterna kommer uppkladda som FN-
delegater. Kollegorna kanske inte har uppmérksammat att det dr lokalbyten och staller
sig kanske fragande till att det ar okdnda manniskor i personalrummet. Informera
kontinuerligt och upprepa den! Chansen 6kar da for att informationen ska na fram.

Lat ingen i efterhand kunna séga att de inte hade en aning.
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Sa hér sdg en avslutande information till kollegor pa Stagneliusskolan i Kalmar ut:

BASTA ARBETSKAMRATER!

Arets FN-rollspel nirmar sig med en forfirlig hastighet. Redan den 5 februari ar
invigningen. Nastan 100 elever fran Stagneliusskolan deltar tillsammans med 180
elever fran Ystad i soder till Sundsvall i norr. Utover de 180 eleverna utifran kommer
ocksa drygt 30 ldrare och observatorer till rollspelet.

Pa torsdagens eftermiddag har vi en invigningsceremoni dar Ingvar Carlsson hal-
ler invigningstalet. Det kommer att hallas en presskonferens pa skolan.

Invigningsceremonin leds av var generalsekreterare Olle Jansson fran forra drets
SP3c. Vid invigningen kommer vér fina kor under ledning av Asa att medverka. De-
legaterna fortsitter eftermiddagen med 6ppningstal och lobbyverksamhet. Vi be-
raknar att torsdagens arbete for eleverna ér slut vid ca 20.00. Orjan drar sitt stra till
stacken genom att servera middag i matsalen, dar for 6vrigt lobbyn forsiggér.

170 av delegaterna kommer att 6vernatta pa skolan i skolsalar. Ambitionen &r att
alla salar skall vara aterstéllda i undervisningsskick kl 8.00. Dock kommer det att
markas att sa manga har sovit ddr, tvttat sig och borstat tdinderna. Vi ska gora vért
basta for att det ska mérkas sé lite som majligt. Under fredagen har vi utskottsarbete
hela dagen. Arbetet berdknas paga till kl 16.30. Tvé timmar senare ar det uppdukat
tor bankett och informell lobby i matsalen. Guy och Co lagar maten och HR:s serve-
ringstreor skoter bordsserveringen. Avslutningsvis blir det disco.

Lordagen dgnas &t Generalforsamling hela dagen. Guy och Orjan fixar lunch mitt
pa dagen. Kl 16.00 avslutas arets FN-rollspel. Tre intensiva dagar vintar. Mycket folk
kommer att vara i rorelse. Vi kommer att vara 200 personer extra pa skolan dessa
dagar. Det kommer att mérkas. Jag hoppas att ni har forstéelse for detta och kan ha
overseende med de eventuellt negativa effekter som kan drabba just er de sista da-
garna infor invigningen och under rollspelets gang.

De av er som vill nérvara vid invigningen (den s5:e kl 13.30 - 14.15) maste anméla
detta till Joakim pa Sh-institutionen senast den 30 januari for att fa entrékort. Anta-
let platser (laktaren till aulan) 4r begrdnsad och gdster utifran dr inbjudna. Efter den
30 januari erbjuder vi elever att komma om det inte ar fullsatt. Om det blir fler som
vill komma &n vad vi har platser ar det forst till kvarn som géller. Det ar inte méjligt
att sitta eller sta i sjdlva aulan, dér blir det proppfullt.

Dorrarna till laktaren dr 6ppna mellan kl 13.15 och 13.25 for de som har entrékort. Dar-
efter stings dorrarna under sjilva invigningen. Vilkomna att anmala er till Joakim!

Med 6nskan om forstéelse for att det kan uppsté smérre problem dessa dagar nér

vi visar upp var fina skola for 200 gdster utifran.
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Generalsekreterare och ordférande

Generalsekreteraren dr en nyckelperson under en konferens och maste utses med
yttersta omsorg och noggrannhet. Hon/han ska vara erfaren FN-rollspelare och
vara vil fortrogen med de regler som finns. Hon/han bor ocksé ha suttit ordférande
vid nagra tillfallen. Generalsekreteraren dr den som loser de eventuella problem

och kriser som kan komma att uppsta. Generalsekreteraren dr hogste chef under
konferensen och vird for eventuella géster och maste dirmed kunna upptriada pa ett
representativt satt.

Ordforanden skall ocksa vara erfaren FN-rollspelare och vil insatt i regelverket.
Lampligen har vederbérande suttit vice ordforande vid nagot eller nagra tillfallen
och har erfarenhet av rollspel arrangerade pa flera stillen. Savil ordférande som vice
ordférande ska ha god kunskap om de fragor som behandlas i hennes/hans utskott.

Varken generalsekreterare eller ordforande bor vara lirare eller annan vuxen, utan
hyrs med fordel in utifran. Det basta dr kanske om ni kan anlita nagon av era egna
aldre elever. De forsta gangerna man arrangerar och genomfor ett FN-rollspel har
man av naturliga skdl inga erfarna elever att tillga. Lampligen vander man sig da till
Svenska FN-forbundet eller nagon skola med mycket erfarenhet och ber om tips pa
lampliga kandidater. Man brukar fa betala for personens resa och omkostnader samt

en smarre ersittning. Lds mer i kapitel 1.5

Ovriga funktionirer

Andra funktionérer som kan forekomma vid en konferens ar vad som allmént kallas
for allt-i-allo. De skoter all markservice, om man inte har 16st det pa annat satt.
Exempel pa arbetsuppgifter for dessa ér att tillverka namnskyltar och landerskyltar,
skota kopiering och servera fika.

Ett uppskattat inslag brukar vara en tidning som kommer ut minst en gdng om
dagen. Till detta beh6ver man da en skrivande och fotograferande redaktion och ett
antal datorer.

Lérarnas uppgift dr att rycka in och hjilpa till dar det beh6vs men inte pa nagot

sétt styra i rollspelet. Lds mer i kapitel 1.5

Bokning av limplig lokal
Boka en lokal stor nog att rymma det planerade antalet delegater, podium f6r
ordférande och vice ordforande, talarstol och ahorare.

Vidare behovs en lokal per utskott/underkommission. Samma sak dir med podi-
um och plats f6r ahorare. Vid mobleringen ska beaktas att delegaterna litt ska kunna
ta sig fram i raderna for att kunna komma till talarstolen/podiet. Observatorer, gas-

ter och &vriga ahorare sitter med fordel langst bak.
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Rekvisita i yttre miljo

Den yttre miljon kring sjélva konferensen hjdlper delegaterna att ga in i sin roll.
Det ar viktigt att delegaterna kdnner att de kommer till nagot annat 4n den invanda
skolmiljon, dir andra roller finns cementerade.

Om man ska vara i ett vanligt klassrum kan en enkel 4tgérd vara att moblera pa
ett annat sdtt 4n normalt och att ordna en talarstol. En blomma och ett FN-standar
eller skolans standar pa bordet dir ordférande och vice ordférande sitter och en
klubba &r ocksa relativt enkelt att fa fram. Kan man drapera en FN-flagga i rummet
bidrar detta ytterligare till att man sitter i ndgot annat dn det vanliga klassrummet.
FN-flaggor brukar finnas att ldna fran kommunen men kan annars bestillas fran
Svenska FN-forbundet.

Bokning av datasalar under konferensen

Vid framfor allt lobbyverksamheten behdovs tillgang till datasalar, da man bearbetar
resolutionerna. Dar ér det tillrdckligt med tillgang till skrivprogram. Ofta vill
delegaterna ha mojlighet att kontrollera information under konferensen och da ar
det nddviandigt med internet. Det behovs dock farre datorer med internet én datorer
med skrivprogram. Skrivare méste sjalvklart finnas i anslutning till datorerna och

papper att ladda dessa med.

Bokning av mat
Om konferensen har delegater fran annat hall 4n den egna skolan maste matfragan
l6sas. Vidtala matbespisningen i god tid och hor efter hur mycket varje portion
kostar. Glom inte att kontrollera hur méanga vegetarianer respektive specialkost som
behovs for de som kommer utifran. Skulle maten serveras separat for delegaterna dr
det nddvandigt att kontrollera samma sak dven for de egna eleverna.

Séllan ar ungdomar s& hungriga som under ett FN-rollspel. Fikapaus med smor-
gas bor finnas da och da. Lat aldrig delegaterna vara utan energipafyllning lingre 4n

2,5 timme!

Bokning av mikrofoner och hogtalare

Mikrofoner och hogtalare dr nédvandiga nir lokalen ér stor. Ju storre lokal desto
bittre utrustning behovs. Ofta finns det mikrofon och hogtalare i skolans aula och
det kan da vara ett skil till att anvianda sig av denna lokal. Oftast behover man inte
hyra in proffsutrustning. Hor istéllet t ex utan med musikinstitutionen pa skolan
om de har utrustning som man kan ldna de dagar det behovs. I debattens intresse ar
det dock viktigt att inte slarva med mikrofoner och hogtalare. Hor man inte vad de

andra sédger blir det ingen debatt utan bara irritation.
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1.3 Olika delar av ett FN-rollspel

Innehallet i ett FN-rollspel styrs av hur stort det ar och hur lang tid man har avsatt
for forberedelser och for sjélva konferensen. En kortare variant behéver inte
innehélla mer &n 6ppningstal, lobby och generalforsamling. En riktig minivariant
kan dven utesluta 6ppningstalen. En langre och storre konferens (ménga delegater)

kan med fordel innehélla samtliga nedanstaende delar.

Registrering
Registreringen sker innan rollspelet startar och fungerar som ett "Nu borjar det

1”

strax, vialkomna
Vid registreringen bockas delegater och delegationer av mot deltagarlistor och

far namnskyltar och information som ska delas ut. Informationen kan t ex vara ut-

skottsindelning, placeringslista 6ver var i plenisalen respektive delegation ska sitta,

dagsprogram, matsedel, mm. Vill man kosta pa lite extra ldgger man informationen i

snygga mappar.

Invigningsceremoni

En invigningsceremoni kan ha syftet att visa att "Nu borjar sjilva konferensen”
eller bara att ha en hogtidlig start. Generalsekreteraren eller annan person forklarar
konferensen for 6ppnad. Invigningen kan inramas av musik och tal av inbjudna

gister. Halls konferensen pa en skola kan rektor hilsa vilkommen.

Oppningstal

Oppningstal ger varje delegation tillfille att tala om for évriga delegationer vilka
fragor man avser att arbeta mest med under konferensen samt hur man stéller sig i
dessa fragor. Varje delegation bor halla ett 6ppningsanférande, antingen i plenisalen

eller i utskotten. Lds mer i kapitel 2.3

Resolutionsforslag, position paper och kartliggning av ett land
Resolutionsforslag och position papers skriver delegaterna fére konferensens borjan.
Ett resolutionsforslag ar ett forslag till atgard i nagon av fragorna pa dagordningen
och skrivs efter en speciell mall. Resolutionsforslaget ska folja det landets standpunkt
som man representerar.

Ett position paper ar en sammanfattning av det egna landets standpunkter i de
aktuella huvudfragor som ska tas upp pa FN-rollspelets konferens. Ett position pa-
per kan sédgas vara en viktig produkt av den omfattande kartldggningen av det egna
landet som varje delegation gor i sin forberedelse infor konferensen.

Lds mer i kapitel 2.1, 2.4 och 2.5
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Lobby

Under lobbyn presenterar delegaterna fran olika ldnder sina resolutionsforslag

for varandra och slar ssmman dessa till nya forslag dér ett land ar framldggande
land och de andra som bidragit ar stodjande. Ett visst antal ldnder ska vara
stodjande for att resolutionen ska kunna gé vidare till debatt och votering i utskott/
generalforsamling. Varje land far endast stodja en resolution i varje huvudfraga.

Lds mer i kapitel 2.6

Lararpanel
Lararpanelen ldser resolutionsforslagen som tillkommit under lobbyn och réttar
dessa sa att framldggande stat kan korrigera det resolutionsforslag som sedan ska

behandlas i utskott och plenum. Lds mer i kapitel 1.6

Utskott/underkommissioner

Om det ir ett storre FN-rollspel behandlas varje resolutionsforslag i det utskott/
underkommission dér forslaget hér hemma d@mnesmassigt. Ar det en mindre
konferens under en dag utgar vanligen denna del. Behandlingen av respektive
resolutionsforslag foljer en pé forhand given ordning. Lds om denna ordning i kapitel

2.7 samt i ordfoérandehandboken pd Svenska FN-forbundets hemsida www.fn.se/skola.

Generalforsamling/plenum

I generalforsamling/plenum behandlas de resolutionsforslag som har passerat
omrostningen i utskott/underkommission samt att man vanligen har 6ppningstalen
hédr. Om man har en konferens utan utskott/underkommissioner behandlas

resolutionsforslagen endast i plenum. Léis mer i kapitel 2.9

Avslutningsceremoni

Vid avslutningsceremonin kan funktiondrerna avtackas. Om man utser pristagare
(bésta delegat i ett visst utskott, basta delegation, basta talare, basta debattor) far
dessa sina diplom och eventuella priser hir. Generalsekreteraren och ordférandena
tackar delegaterna for val utfort arbete och kommenterar nagot av det som har hant

under konferensen. Kanske kan ocksa musik eller annan underhallning framforas.

Tidplaner for rollspel

Pa Svenska FN-férbundets hemsida www.fn.se/skola kan du hdmta forslag pa
tidsscheman for f6ljande varianter av FN-rollspel:

o FN-rollspel under flera dagar med fler 4n 60 delegater

o FN-rollspel under en dag, med forberedelsetid, med max 50 delegater

o FN-rollspel under en halv dag utan forberedelsetid
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1.4 Framgangsfaktorer och fallgropar

Vid en niarmare titt pa nagra vilbesokta och populdra konferenser med delegater
fran flera skolor och linder kan man hitta gemensamma faktorer som ligger till
grund for en, ur delegaternas synvinkel, bra konferens.
De gemensamma framgangsfaktorerna dr utan inbordes rangordning:
o Familjart, inte s manga delegater
« Trevlig stad, om man hinner ut och titta p& den
o Bra mat och mycket mat, mellanmal
o Bra och erfaren organisation som kan 19sa problem som eventuellt kan uppstéd
o Erfarna ordférande som ér vl insatta i rollspelsreglernas oskrivna virld
» Erfarna och oerfarna delegater/delegationer dér de erfarna fungerar som
inspiratdrer och motorer
« Viktigt att oerfarna inte kdnner sig utanfor
o Tydligt avgransade fragor som det gar att hitta information om
o Bra lokaler koncentrerade till en byggnad med mojlighet till kopiering, datorer,
skrivare, etc

» Méjlighet till kostnadsfri/billig dvernattning

Den erfarna organisationen har man sannolikt inte de férsta gdngerna man ge-
nomfor en konferens, men man méste ju borja ndgonstans och det dr bara att ge sig i
kast med projektet. Behovs det kan man ta kontakt med erfarna kollegor via Svenska

FN-forbundet. Ordférande kan man ocksa fi tips pa via FN-forbundet.

Fallgropar

Nedan foljer exempel pa fallgropar som man kan snubbla 6ver, dven dessa utan

rangordning utom mojligen den forsta som ar A och O.

o Otydlig ansvarsfordelning, en huvudansvarig med 6verblick maste finnas

« Tydlig mélbeskrivning for den enskilde saknas, fokus pa vad?

o Inte tillrackligt avgransade fragor

o For manga fragor i ett utskott

« Oerfarna ordférande som inte kan rollspelsreglerna

« Inkonsekvens i besluten fattade av ordférande

« Lokal och moblemang som inte dr anpassat for rollspelet och antalet delegater

« For lite “rollspel”, d v s delegaterna géar av ndgon anledning inte in i rollen utan ar
sig sjélva

o For lite forberedelsetid. Detta giller savil den praktiska planeringen som
delegaternas forberedelser.

o Val av fragor och lander ej genomtankt och leder till att det inte finns information
att hitta om enskilda landers stdllningstagande.

o Orealistisk tidsplan under sjdlva rollspelet (for lite/mycket tid till
oppningsanforande, for kort lobby, for lite pauser inlagda, etc)

« Back-up pa datorer, kopiatorer saknas
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o Att inte ha personer tillgangliga som kan rycka in pa nyckelfunktioner om nagon
annan blir sjuk

o Att inte ha mikrofoner och hogtalaranlaggning i de storre salarna

o Att inte ha gjort klart for delegaterna i forvag vad det dr som galler avseende t ex
kladsel, uppforande, talens utformning.

Det ar givetvis svart att ticka upp alla stickspar som kan dyka upp i férarbetet och

under sjélva konferensen men ovanstdende kan delvis anvandas som en checklista

for att undvika de vanligaste misstagen.

1.5 Funktiondarer

Nedan finns ett antal olika funktionérer och deras uppgifter uppraknade. Alla dessa
behovs inte for ett mindre rollspel. Vid ett mindre rollspel utan utskott kan det t ex

rdcka med att man har en kombinerad generalsekreterare och ordférande.

Generalsekreterare

Generalsekreteraren (GS) dr den som &r hogste chef fore och under rollspelet. GS
maste vara vil fortrogen med rollspelets principer déa det 4r hon/han som leder
konferensen och som rycker in om nagot oférutsett intraffar. Om det finns inbjudna

géster dr det GS som ér vard. Lds mer i kapitel 1.5

Ordférande och vice ordforande

Ordforande leder tillsammans med vice ordférande forhandlingarna i utskotten
samt da utskottets resolutioner behandlas i generalférsamlingen. Man hjélps &t
med att fora lista pa vem som har begirt ordet och vilka som har fatt det. En viktig
uppgift ar ocksa att ha kontroll pa tiden da resolutionerna behandlas, varfor det ar
viktigt att ordféranden ér vil insatt i proceduren och principerna.

Efter lobbyn ska ordférande g igenom aktuella resolutioner till sitt utskott och
gora en bedémning av om innehallet dr rimligt, om “rétt” lander stodjer resolutio-
nen samt gora en turordning i vilken resolutionerna ska behandlas.

Vid en del rollspel har man en sérskild ordférande till generalférsamlingen som
man kallar fér president, helt i linje med verklighetens generalforsamling i FN.

I texten ordforandeinstruktioner p4 FN-forbundets hemsida www.fn.se/skola be-
skrivs ordférandens arbete i ett storre rollspel mer ingaende. Men dven f6r det min-
dre rollspelet kan man hdmta tips ur handboken och skapa sin egen procedur.

Ett rad ar att lana in en erfaren generalsekreterare/ordforande om det ar forsta
gangen man ska genomfora ett rollspel. Svenska FN-forbundet kan hjélpa till med
forslag pa namn pa lampliga personer. Varje utskott maste ha en ordférande och en

vice ordférande for att arbetet ska 16pa smartfritt. Lds mer i kapitel 1.5
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Talarstolen

— Dér alit kan handa—

Makt pa hjul

Déljer Israel
USA &r med i spelel karnvapen i
P

Alltiallo
Allt i allo dr samlingsnamnet pa de funktiondrer som skoter det praktiska som

registrering, kopiering, fikaservering, guida observatorer, moblering av salar mm.

Redaktion

Ett uppskattat inslag 4r en tidning. En tidning behéver funktiondrer som fungerar
som en redaktion. Har ér roller som journalister, fotografer och ansvarig utgivare
aktuella.

Larare

Lararnas uppgifter dr i forsta hand i forberedelsefasen. Den enda uppgiften som
larare har under rollspelet ar att kontrollera att resolutionerna dr formellt korrekta
efter lobbyarbetet. Man far inte ha synpunkter pé innehéllet. Inte heller far man

lagga sig i forhandlingarna eller lobbyn. Passivitet ar ledordet!

1.6 Lararpanel

Nir ett forslag har atminstone det minsta antalet underskrifter (inklusive den/de
som star bakom forslaget) som krévs (arrangérernas beslut hur stort antal), limnas
resolutionsforslaget till lirarpanelen/”the approval panel”

Aven resolutioner som inte har uppnatt det forskrivna antalet underskrifter men
som kan anses bidra till en god debatt kan sldppas fram till utskottet och ska saledes
rittas av lararpanelen. Vilka resolutionsforslag detta dr avgors av ordférande och
generalsekreteraren.

Lérarpanelen bor sammantridda under lobbyverksamheten och en stund efter att
lobbyn har avslutats. Panelen dr sammansatt av larare som har deltagit i FN-rollspe-
lets forberedelser och av de ldrare som kommer fran andra skolor.

Lararpanelens enda uppgift r att granska att resolutionen &r korrekt skriven en-
ligt de formella regler som delats ut. Man far inte kommentera innehéllet! Om det ar
manga resolutioner som ska granskas kan det vara idé att gora ett schema for ldrarna
sa att inte alla behover sitta i panelen hela tiden. Ett annat forslag ar att alltid arbeta
tva och tva med en resolution och da girna en svenskldrare ihop med en sh/hi/nk-
lérare.

Vid réttningen markerar lararen vad som ska korrigeras och vanligen kallas fram-
laggande stat in redan nu for att forklara hur man menar. Nér resolutionen ar fardig-
rittad av ldraren satter man sin signatur pa den och kallar in framldggande stat och
forklarar vad som ska dndras och varfor.

Delegaten gar ivdg och korrigerar resolutionen och kommer dérefter tillbaka till
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samma ldarare med bade den rattade och den forsta versionen av resolutionen.

Lararen kontrollerar att det som var markerat ar andrat. Om allt ser bra ut far re-

solutionen en kontrollstimpel, lararen signerar att den ar godkédnd och darefter laggs

den i hogen for rittade resolutioner.

Lirarpanelen /The approval panel gor foljande:
o lds texten i resolutionen noga

o rdtta mindre fel som stavfel och kommatering prydligt for hand

« kontrollera att de inledande paragraferna innehéller argumentering och bevis samt

att de inledande fraserna ar korrekta

« kontrollera att de operativa paragraferna inte innehéller argumentering eller
forklaring

o kontrollera att de operativa paragraferna borjar med ett verb i tredje person
singular, presens

« kontrollera att resolutionen dr en enda mening som hinger samman och ar
begriplig

o kontrollera grammatiska fel, ordfoljd, tempus etc

« kontrollera vokabuldren, inget slang eller vardagliga uttryck

« kontrollera att kommatecken och semikolon finns pa ritt plats, korrigera annars

« avsla de resolutioner som uppvisar en serie med fel

o forklara tydligt pa resolutionen varfor den har blivit avslagen

« markera pa overenskommet sitt att resolutionen dr godkind

Ge inga utldtanden om innehallet i resolutionen!

1.7 Vad ska goras i vilken ordning?

Det ar mycket som ska goras infor ett rollspel. Hir presenteras en kronologisk
checklista som kan vara anvéndbar.

o Besluta att genomfora ett FN-rollspel med en specifik malgrupp
« Tillsdtta en eventuell arbetsgrupp med larare och elever

o Besluta om malsattning for rollspelet

o Urval av vilka som ska delta

o Besluta om nér rollspelet ska genomforas

o Utskick av prelimindr inbjudan/intresseanmalan

« Besluta om vilket/vilka FN-organ som ska iscensittas

« Boka lamplig rollspelslokal

« Boka datasalar for rollspelet

o Informera berdrda kollegor och elever
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o Besluta om huvudfragor som rollspelet ska behandla
o Besluta om vilka stater/organisationer som ska representeras
o Dela in delegater i delegationer
o Forberedelsefas, delvis pa lektionstid:
- studier av FN,
- studier av valt land/organisation,
- huvudfragor,
- internationella relationer
« Skriva Oppningstal, resolutionsforslag, position paper
o Ordna rekvisita och teknik for rollspelslokal
o Tillverka namnskyltar och landskyltar for utskott och generalférsamling
« Utforma placeringslista med delegationerna i bokstavsordning
o Genomf6ra FN-rollspelets konferensdag/ar

o Efterarbete med diskussion och utvdrdering
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Forberedelser infor
FN-rolispel

Att forbereda sig vél infor ett FN-rollspel dr ett &ventyr. Som delegat vid ett FN-
rollspel representerar man ett land sa som landets verkliga delegater skulle ha gjort.
Detta kriver noggranna forberedelser. Man maste veta hur landet stiller sig i olika
fragor och upptrada som diplomat.

Som delegat i ett FN-rollspel far man inte lata egna asikter blandas samman med
hur den regering man ska representera skulle agera om konferensen vore pa riktigt.
Da maste man manga ganger anvianda argument som kanske inte stimmer &verens
med ens personliga asikter. Manga dr de som varmt pladerat for att dodsstraffet ska
finnas kvar men som till vardags ar 6vertygade motstandare. De som tvingas fore-
trada en asikt de personligen inte star for brukar efterat konstatera att de nu forstar
annu battre hur andra sidan resonerar och har dérfor blivit skickligare pa att hitta
motargument.

Detta kapitel 4r tankt att hjélpa larare och delegater att forbereda sig infor FN-
rollspelet. Till ett mindre rollspel beh6ver man inte arbeta med alla delar utan viljer

det som ska inga.

Uppligget av kapitlet édr f6ljande:

2.1 Forbereda delegationer och delegater
2.2 Att gd inien roll

2.3 Oppningstal

2.4 Resolutioner

2.5 Position paper

2.6 Lobby

2.7 Behandling av resolutioner

2.8 Utskottsmote

2.9 Generalférsamling

2.10 Avslutningsceremoni och efterarbete
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2.1 Forbereda delegationer och delegater

Det forsta steget dr att dela in delegaterna i delegationer av lamplig storlek. Det ér
viktigt att inte for méanga i varje delegation forvéntas prata och skriva resolutioner i
samma fraga. I en for stor delegation riskerar enstaka delegater att fa for lite att gora.
Simulerar man ett sdkerhetsrad racker det med tvé eller tre personer per delega-
tion. Om FN-rollspelet i stéllet dr i form av en generalforsamling med flera utskott
behovs det ocksa fler delegater i varje delegation sa att varje land kan bli represen-
terat i alla utskott. D4 kan i stdllet ett antal p4 tre till fyra personer i varje delegation

vara att foredra.

Har foljer nagra rad att tdnka pa ndr man ska dela in delegaterna i delegationer:

o Se till att det finns en researcher, en talare och en skribent i varje delegation.

o Ett alternativ dr att delegaternas egna val far styra. Lat delegaterna fa ange vilket
land man i forsta, andra och tredje hand vill representera. Dérefter delar ni in i
delegationer.

« Ett tredje alternativ kan vara att lata delegaterna sjélva helt och hallet bilda
delegationer.

o Ett fjarde alternativ dr att aktivt blanda mer erfarna med nybdérjare, om man har
den mojligheten.

Erfarenheten visar att alla dessa alternativ fungerar bra. Det viktiga dr att inte alla

delegater i en delegation 4r tysta och inte vagar sta upp och prata infor publik.

Ett rad &r att inte lata nagon som har personliga intressen i ett land som &r inblan-
dat i en konflikt representera detta land i ett rollspel. Det har visat sig att man kan
ha svart att skilja personliga motiv fran vad regeringen tycker. Dessutom &r en av
de pedagogiska poangerna med rollspel att man ska trdna pa att se globala problem

utifrdn nya perspektiv.

Forberedelser for delegaterna

Oavsett vilken stat man representerar bor man ha grundlaggande kdnnedom om
FN som organisation, FN:s historia, vad man har/inte har utrdttat, mandat, etc.
Utover detta bor man ha grundlaggande kinnedom om landet man foretrader,

internationella relationer och rollspelets fragor.

Landet

Eftersom man har i uppdrag att representera ett land som vore det en verklig
FN-konferens, kréivs ingdende kunskap om landet. Studera bland annat landets
statsskick, historia, religion, sprak, minoriteter, sociala forhallanden, demografi,
geopolitiskt lage, naturtillgdngar, export/import, medlemskap i olika organisationer,
handelspartners, interna och och externa konflikter. Naturligtvis ar det ocksé viktigt

att folja nyhetsrapportering om landet fram till konferensen.
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Internationella relationer

Delegaterna bor atminstone ha baskunskaper om internationella relationer, t ex
suverdnitetsbegreppet, forhéllandet Nord-Syd, olika grupper av samarbeten via de
mellanstatliga organisationerna, de senaste storre konferenserna och avtalen som
hor samman med huvudfragorna. For varje delegation sammanfattas denna kunskap

om landet i ett s k position paper. Se nedan.

Huvudfragor/tema
Det ar rimligt att anta att varje delegat till fullo ska beharska en eller tva fragor,
samt kdnna till sitt lands stéllningstagande i 6vriga fragor i utskottet. Landets
stallningstagande hittar man ofta i nagot av de dppningstal som framforts i FN:s
generalforsamling. P4 FN:s hemsida finns en lista 6ver 6ppningstal. En annan
mycket framkomlig védg ér att via FN:s hemsida ta fram ldndernas delegationers
hemsidor.

Utover den specifika informationen om landets stallningstagande behover de bli-
vande delegaterna ha allmén kunskap om fragorna. En méjlighet ar att pa lektionstid
ha en strukturerad genomgang av basfakta i de olika huvudfrdgorna och dérefter lata

delegaterna sjdlva arbeta med att hitta mer fakta kopplad till sitt land.

Faktainsamling
Om inte hela klassen ska delta som delegater kan de 6vriga eleverna arbeta med att
fa fram basfakta i de olika fragorna och sedan presentera detta for klassen.

Hela denna del av forberedelsen préglas av ett elevaktivt sjalvstindigt underso-
kande arbetssatt ddr delegaterna soker relevant fakta pé olika hall. Man vet d4nnu inte
med sikerhet vad som kan bli anvandbart i nésta steg av forberedelserna eller under
rollspelet, utan det ar viktigt att samla pa sig sa mycket material som mojligt. Kanske
kan det som verkar vara en obetydlig detalj i sammanhanget s& smaningom under
debatten i utskottet visa sig vara det avgdrande argumentet for att fa med sig tillrack-
ligt ménga av de 6vriga ldnderna. Lampligen sorteras materialet in i en for delegater-
na logisk ordning i mappar eller parmregister. Det 4r av storsta vikt att snabbt kunna
hidmta fram faktadetaljer nir man behover dem.

Nir delegaterna har inhdmtat nodvédndig basinformation om sitt land och de
fragor som ska debatteras ar det dags att ssmmanfatta kunskapen i ett antal viktiga
arbetsdokument. Har startar det riktiga rollspelshantverket, d v s skrivandet av:

« resolutionsforslag
« positon papers

o policy statements
o Oppningstal

Dessa dokument behandlas var for sig i kommande kapitel.
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Overkurs

Mer erfarna delegater brukar ldgga en viss tid p4 att kartldgga sina “motstandare” for
att vara vl forberedda infor lobby och debatter. Om man har en resolution som man
har arbetat linge med och som ar vil sammanhéllen och heltdckande 4r man ocksa
beredd att offra lite extra for att fa den att ga igenom. Da undersoker man hur andra
deltagande lander stiller sig i den specifika frégan och vilka argument de har for sitt
stillningstagande. Aven om man inte lyckas omvinda just den staten kanske andra
stater som inte har nagon direkt uppfattning i fragan blir 6vertygade och man kan

vinna deras support.

2.2 Att ga in i en roll

Att delta i ett rollspel betyder att man ldmnar sin egen identitet, gar in i en roll och
ar ndgon annan.

Det finns sarskilda podnger med detta sett ur ett laroperspektiv. Manga upplever
att det dr lattare att vaga debattera och halla tal om man inte behover forsvara asik-
terna personligen. Det dr helt enkelt littare att ta ut svingarna om man ska agera
som nagon annan. Detta bidrar till att rollspelet ges en nerv som gor arrangemanget
extra roligt och ldrorikt, utan att f6r den skull sléppa péd diplomatins etikett eller bli
oserigst. I FN-rollspel finns ett antal komponenter som hjélper delegaterna att gé in

i sin roll.

Kliddsel och frisyr

Under ett FN-rollspel anvinder savil delegaterna som andra nirvarande formell
kladsel. Det betyder att herrarna har skjorta, slips och kostym (alternativt kavaj och
passande byxor) och damerna drakt/byxdress/kavaj med kjol/byxa och blus/top.

En grundregel r dven att det inte far vara for kort, genomskinligt eller urringat.
Delegaterna dr representanter for sina regeringar och skall ocksa vara kladda i
enlighet med det. Ett alternativ till den formella kladseln brukar vara nationaldrakt,
d v s det ska synas vilket land man representerar. Kladseln far dock aldrig vicka
anstot.

En tumregel bor vara att ingen ska behova kopa nya klader for att delta i ett FN-
rollspel. Man kan lana av foraldrar, morfaldrar, kompisar, kompisars foraldrar, larare
eller vem som helst. Ibland kan ett besok pa en secondhand-butik 16sa knepiga pro-
blem, sasom att kopa in tio billiga slipsar till skolan. Erfarenheten visar ocksa att det
ar bra att skicka hem ett informationsblad (helst med mottagningskvittens) till mals-
man och dér patala vad som giller samt att be dem omgéende hora av sig om de inte
sjdlva kan ordna klddseln.

Ytterligare en del av helhetsintrycket ar frisyr och piercings. Bade herrar och

damer som har langt hér bor sitta upp detta. Orhingen pa damerna ir tillitet men
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inga andra synliga piercings brukar tillatas. Om information om vad som galler for
kladsel, frisyr och piercings gas igenom i det allra forsta skedet av planeringen och
fortlopande upprepas brukar det inte vara nagra problem med att fa delegaterna att
kla sig korrekt.

Uppforande
Uppforandet och sprakbruket ska hela tiden préglas av respekt for varandra. Man
tilltalar varandra med “"den hogt drade delegaten” och niar varandra. Sig sjalv
bendmner man med landets namn och i tredje person singularis, presens (Sydafrika
ar mycket oroat 6ver den uppkomna situationen och onskar...).

For att visa respekt star man alltid upp ndr man tilltalar nagon annan delegat eller
funktiondr eller sjalv blir tilltalad. Generalsekreteraren dr hogste chef for rollspelet
och ska alltid lydas. Aven ordférande och vice ordférande ska alltid lydas. Inte vid

négot tillfille far personangrepp forekomma.

2.3 Oppningstal

I samband med att FN-rollspelet startar héller en av delegationens medlemmar
oppningstalet fran en talarstol. Oppningstalet ska vara tidsbegrénsat till ett intervall
pé t ex 45-60 sekunder. Man bor inte underskrida den nedre gransen och fér inte
overskrida den 6vre gransen. I generalforsamlingen kan en grupp lander, cirka sex
lander i taget, kallas fram for att bilda en talarké framme vid podiet. En och en

gar ambassadorerna fram till talarstolen och haller sitt 6ppningstal medan 6vriga
vantar vid sidan. Pa sa sitt kan mycket tid sparas och den inledande delen med
Oppningstalen ges ett bra tempo.

Innehallet i talet kan vara allmant héllet sett ur landets utrikespolitiska perspektiv.
Det kan ocksa fokusera pa en eller ett par fragor som landet vill driva under denna
konferens.

Allménna fraser som “det dr kul att vara har” bér undvikas, likasa turistinforma-
tion om landet. En god idé for larare ér att be att fa ett skriftligt manus av eleverna i
forvig, lasa det och ge kommentarer.

Eftersom generalsekreteraren (nér sadan deltar) sitter ordforande under 6pp-
ningstalen, eller &tminstone r nirvarande, inleds 6ppningstalen med “Arade gene-
ralsekreterare, ordférande, (namngivning av narvarande géster), hogt drade delega-
ter av FN:s generalforsamling, mina damer och herrar” eller liknande. De gdster som
ar ndrvarande bor finns namngivna i nagon form av program for delegaterna.

Efter varje omgang med 6ppningstal kan majlighet ges till en kort replik eller
fraga till talare. Ordforande bestimmer om det ska vara replik eller fraga. Vill man
ha en replik eller stdlla en fraga begér man ordet. Ordférande bestimmer hur manga

repliker och frégor som hinns med pa respektive grupp av tal och viljer ut de som
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far ordet. Repliken kan i undantagsfall bemoétas av den som blir tilltalad. Fragor ska

besvaras mycket kort sé att tidsschemat f6r 6ppningstalen kan hallas.

Mall for enkelt 6ppningstal

Hogt drade generalsekreterare, ordférande, drade delegater, mina damer och
herrar. De senaste arens utveckling i fragan kring ... har inte gynnat de méanniskor
som berors av detta. Landet finner detta djupt oroande. Hur manga ytterligare
maénniskoliv ska ga till spillo och hur méanga ytterligare méanniskor ska behéva utsta
det vdrsta lidande man kan ténka sig, enbart darfor att vissa stater inte anser att
fragan ar prioriterad eller att den dr “svar att [9sa sa att alla parter blir nojda™?

Nér vi nu alla dr férsamlade hér i ... for att bland annat diskutera just denna bréan-
nande fraga rérande ..., lat oss da gora en kraftsamling. Lat oss ta stillning for de
enskilda individernas intressen. Lét oss virna om de manskliga réttigheterna och da
tanker Landet sérskilt pa paragraferna ... och ... . Lat oss for befolkningens bista enas
om en l0sning. Landet kommer i ett resolutionsforslag att presentera en 16sning pa
fragan som innebdr att ... , ..., ... . Vilkomna att diskutera detta forslag med oss.

Landet lamnar ordet till ordférande.

2.4 Resolutioner

Resolutioner kallas de 6verenskommelser som gors i en organisation som till
exempel FN:s generalférsamling eller sdkerhetsrad. Resolutioner ér ocksé de
dokument som deltagarna i ett rollspel enligt formella regler arbetar fram,
debatterar, omarbetar och slutligen rostar om, precis som i ett verkligt FN-mote. De
resolutioner som antagits i rollspelet kan sdgas vara motets konkreta resultat i form
av overenskommelser om olika problemformuleringar och gemensamma atgérder.
En resolution 4r ddrmed ett forslag pa dtgard eller 16sning pa en fraga pa dagord-
ningen. Vanligen skriver varje delegation i ett rollspel ett eller flera resolutionsfor-

slag, dock endast ett forslag per fraga, och tar med sig till rollspelet.

Resolutionens innehall

Resolutionen ska vara i enlighet med landets verkliga stillningstaganden i FN.
Lika viktigt som att vara trogen landets synsitt ar det att ta tillvara den egna
kreativa formédgan. Det &r viktigt att forsoka hitta nya 16sningar inom ramen fér de

begransningar som landets uttalade stindpunkt utgor.

Resolutionens form
Resolutionsforslaget ar uppdelat i tva avdelningar. I den inledande finns
argumentering och hanvisning till tidigare resolutioner och historik. I den andra

avdelningen, den operativa, ska framga vad man vill och hur man vill genomféra det.
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(1)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)
)
(8)
(9)
(10)
(11)
(12)
(13)
(14)
(15)
(16)

Texten i resolutionen ska ha ett vardat sprak, vara grammatiskt korrekt, rétt stavad
och vara begriplig.

Varje delegation far bara skriva pa ett resolutionsforslag i varje huvudfraga som
tas upp pé det aktuella rollspelet. Om det &r ett storre rollspel med manga deltagare
och under flera dagar ar det vanligt att man later huvudfragorna styra vilka utskott
man ska ha, t ex i "Utskottet for manskliga rattigheter”:

« Atgirder for att utrota prostitution och/eller trafficking
» Utrotande av fattigdom och svilt

I detta exempel kan delegationerna skriva ett resolutionsforslag i fragan om
"Atgirder for att utrota prostitution/trafficking” och ett annat resolutionsforslag i
”Utrotande av fattigdom och svélt”. Hela formuleringen av fragan ska finnas med i
rubriken dven om man viljer att endast skriva om en del av fragan, t ex trafficking
och inte prostitution.

Om man viljer att skriva om endast en del av fragan ar det vid lobbyn viktigt att
hitta samarbetspartners som kan infoga paragrafer om den del man sjélv inte har
skrivit om. I annat fall blir inte resolutionen heltickande och ska inte stodjas av an-

dra, oavsett hur bra den del ir, som man har skrivit om.

Hur man skriver en formellt korrekt resolution

Man inleder med ett brevhuvud som placeras langst upp till vinster:

Utskott:

Fraga rorande:

Framldggs av:

Stods av:

Direfter kommer de inledande och operativa satserna:

FN:s Generalforsamling,

Inledande varje inledningsparagraf med ett kursiverat particip,

Sékerstillande lattheten i att hitta med radnumrering,

Avslutande varje inledande paragraf med ett kommatecken,

Forsikrande att denna avdelning innehaller all argumentering och historik,

Hallande i minnet att denna del dven ska innehélla hdnvisningar till eventuella

tidigare resolutioner och avtal,

Med uppmdrksamhet pd att varje operativ paragraf bor vara motiverad i denna del av

resolutionen,

1. Faststdller att den operativa delen av resolutionen alltid inleds med ett verb i tredje
person singularis;

2. Paminner om att varje operativ paragraf numreras och avslutas med ett semikolon;

3. Konstaterar att i denna avdelning avgors det om resolutionen ar vag, d v s inleds
med verb som tex stddjer, vidjar, betonar;

4. Konstaterar vidare att en stark resolution innehaller inledande verb som tex
kraver, fordomer, aberopar;

5. Papekar att resolutionen dr en enda lang mening som avslutas med en punkt.
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Det finns inget subjekt i en resolution. Det framlédggande landet ska tona ner sin
egen roll och inte anvinda sig sjdlv som exempel eftersom om resolutionen antas av
generalforsamlingen blir den FN:s och inte det framldggande landets. En resolution
bor vara sé heltickande i fragan som mojligt, annars lamnar den utvégar for stater
att komma undan det man vill hindra eller gora. I den operativa avdelningen ar

det viktigt att vara konkret, att tala om hur man ska genomféra det man vill. De
operativa satserna bor vara motiverade i de inledande satserna eftersom ingen
forklaring eller argumentering far finnas i den operativa delen.

Inledande fraser och hur heltickande resolutionen ar, avgor om det 4r en svag
eller stark resolution. De vekare inledande verben, stodjer, vadjar, betonar, paminner
och liknande ldgger inte mycket tryck bakom paragrafen. Nar man férdomer och
kraver 4r det mycket starkare uttryck som éar hardare. En lamplig kombination av
svagare och starkare inledande fraser &r att foredra. Man inleder med de lite vekare
och skirper sedan tonen.

En resolution som inte innehaller konkreta forslag betraktas som vag och inte
heltdckande och de rutinerade delegaterna avstér fran att stodja denna, &ven om de
i sak haller med om det som ségs. Det ér ett vanligt fel bland nyboérjarna att man
stodjer dven de vagaste resolutioner. Man sager att “vi tycker ju sa” och det dr ju sant,
men det dr fortfarande sa att resolutionen kan tolkas pé alldeles for manga sitt om
den inte dr konkret.

Dérfor ar det viktigt att man ser resolutionsskrivandet som en process. Delega-
terna skriver ett forsta genomarbetat forslag som ldraren tittar pa och kommenterar.
Delegaten arbetar vidare och utvecklar de punkter som lararen har kommenterat
och ger den sedan till lararen for ytterligare kommentarer. Sa haller man pa tills man
ar nojd. I praktiken betyder det att ett utkast kan passera mellan delegat och larare
fyra, fem ganger innan resolutionen &r klar for att skickas in till rollspelet (i de fall
man ombeds skicka in resolutioner i forvag, vilket vi rekommenderar) och for lobby.

Pa FN-forbundets hemsida har vi samlat en del exempel som kan hjalpa dig nér

du ska skriva resolutionsforslag. Se foljande link: www.fn.se/skola/fn-rollspel

2.5 Position paper

Ett position paper skrivs for att delegaterna under rollspelets gdng snabbt ska kunna ta
reda pa hur deras land star i en viss fraga som de inte har skrivit resolutionsforslag i.
Vid omrostningar géller det att veta hur det land man representerar star i fragan
och da ér ett position paper en mycket god hjilp.
Vidare dr det relativt vanligt att ordforande i en specifik fraga begir att delegaterna
muntligt ska halla sa kallade "policy statements’, ett politiskt stallningstagande, pa upp
till en minut i utskotten, efter en forberedelsetid pa endast fem minuter. Om delegatio-

nen da har ett position paper ar uppgiften med policy statements redan forberedd.
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Ett position paper ar ocksa en ypperlig forberedelse f6r delegaterna infor rollspelet.
Har tranar man sig pa att lyfta fram och formulera de viktiga stindpunkter landet
har i alla ber6rda fragor under rollspelet. Om man som delegat forberett vélskrivna
position papers kan man littare delta aktivt i rollspelets alla delar. Det leder inte

minst till en mer intressant lobbying och debatt i plenum.

Ett position paper har ett “brevhuvud” pa samma sétt som en resolution:
Utskott:

Fraga rérande:

Sedan foljer en kort beskrivning av fragan, vad som har hént tidigare, eventuella
resolutioner som finns och nuldge. Dérefter f6ljer landets stillningstagande i fragan
med en motivering. Vidare bor ett position paper beskriva forslag pa atgirder fran
landet samt vilka andra lander man samarbetar med och tycker likadant som.
Manga ldrare viljer dven att ge elever i uppdrag att gora en d&nnu mer omfattande
kartlaggning av sitt land som en del av forberedelserna infor rollspelet. Kartlagg-
ningarna kan redovisas och delas ut till 6vriga delegationer for att sprida kunskapen

om varandras linder. Det 6kar majligheten for de ambititsa delegationerna att pla-

nera vilka de kan samarbeta med. I dessa fall dr det dock viktigt att inte dela med sig
av all sin information. Troligen har delegationerna en noga uttankt taktisk plan for

att bli framgangsrika i lobbyn. Dessa planer ska sjalvklart hillas inom delegationen.

2.6 Lobby

Vid lobbyn ska man presentera sina resolutionsforslag for andra delegater och
torsoka forma dessa att skriva under och darmed stodja forslaget.

Varje land far endast skriva under eller lagga fram en resolution i varje fraga. Re-
sultatet kommer att bli att snarlika resolutionsforslag maste jamkas samman till ett nytt
resolutionsforslag som de ursprungliga linderna da presenterar tillsammans. Likasa
kanske ett land kan tdnka sig att stodja ett forslag om man far gora ett tillagg till ur-
sprungsversionen. Aven da leder det till ett nytt forslag. Det dr vanligt att flera linder
gar samman i férhandlingar och jamkar ihop savil inledande som operativa paragrafer.
Resultatet blir da att flera kortare ursprungsresolutioner slutar i en langre resolution.
Endast ett land kan std som framliggande stat. Ovriga stater far sta som stddjande
stater. Det brukar vara prestige i att std som framldggande stat och stormakterna
hévdar girna sin sjalvklara ratt att vara de som ska presentera resolutionen infor
debatt och omrostning. De som ar stodjande ska naturligtvis dven de forbereda
argument for resolutionen och bilda talarkedjor.

Varje resolutionsforslag kommer att behova ett visst antal underskrifter for att

det ska tas upp i férhandlingarna. Vanligt 4r att man krdver ca 25 - 30 % av antalet
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delegationer i utskottet som stodjande. Ibland kan det vara pa sin plats att gora en
begransning av antalet underskrifter av delegater fran samma skola. Detta for att
resolutionerna inte ska vara fardiglobbade pa hemmaskolan innan rollspelet borjar
och for att forma delegaterna att ta kontakt med varandra. Hur denna begrinsning
ser ut meddelar man ndr man vet hur manga skolor som kommer att delta.

Nir ett forslag har atminstone det minsta antalet underskrifter som krévs, lamnas
resolutionsforslaget till lirarpanelen/”the approval panel” for rattning av formalia.

Aven resolutioner som inte har uppnatt det féreskrivna antalet underskrifter kan
slappas fram om de anses bidra till en god debatt och ska saledes rittas av lararpane-
len. Vilka resolutionsforslag detta dr avgors av ordférande och generalsekreteraren.
Aven ordférande och vice ordférande bor ldsa resolutionsforslagen. Om de anser att
nagra forslag kan jamkas samman ytterligare kan de papeka detta for resolutions-
forfattarna, som da dn en gang far lov att forsoka sla samman forslagen. Detta sker
lampligen innan resolutionen hamnar framfor lararpanelens granskande 6gon. De
av lararpanelen godkinda resolutionsforslagen sorteras per fraga, numreras och
kopieras i héften, minst ett per delegation. Nagra extra exemplar bor tryckas till
intresserade ldrare och som referensexemplar till 4skadare. De godkéinda forslagen
kan med f6rdel anslas pa en anslagstavla sa att alla delegater kan se vilka resolutioner

som kommer upp.

Hur organisera lobbying?

Lobbyn sker lattast med ett utskott per rum. Det kan bli véldigt rorigt om flera
utskott ska dela rum &ven om man har tydliga markeringar om vem som ska vara
var. Kutym ér att utskottets ordforande finns med i rummet och vid behov hjélper
till, medlar och tipsar om hur man kan gora.

Datorer maste finnas tillgingliga for att delegaterna ska kunna skriva om resolu-
tionsforslagen. Dessa kan finnas i en sarskild datasal eller utplacerade i utskottens
lobbysalar. Om delegater vill ha med sig egna laptops ar det bra da det underléttar
tillgdngligheten av datorer.

Likasd dr det viktigt att tala om for alla delegater fore konferensen att de ska ha
sparat sina resolutioner pa USB-minne eller liknande for att snabbt kunna plocka

fram texterna som ska bearbetas.

2.7 Behandling av resolutioner

De resolutioner som i lobbyingen fatt tillrackligt manga staters stod och godkénts
av lararpanel och ordféranden gar till slut vidare till debatt och votering. Har man
ett storre rollspel med flera utskott ska varje resolution sorteras in i sitt utskott for
en forsta forhandling dar. De resolutioner som gar igenom i utskotten gar darefter

vidare till den slutgiltiga debatten och voteringen i generalférsamlingen. Har
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man ett mindre FN-rollspel utan utskott ska samtliga resolutioner tas upp direkt i
generalférsamlingen.

Det ér ordféranden som leder forhandlingarna. Ordféranden ar med fordel en
aldre elev/student som sjélv varit delegat vid flertalet rollspel. For detaljerade rad
och regler till ordféranden, se sirskilda ordférandeinstruktioner pa var hemsida

www.fn.se/skola/fn-rollspel

Resolutionerna behandlas enligt f6ljande regler:
1. Framldggande land vilkomnas fram till talarstolen av ordférande for att presentera
resolutionsforslaget genom att lasa upp de operativa paragraferna. Framlaggande

stat inleder med "Hogt drade ordférande och delegater. 1. ..., 2. ..., osv.

2. Ordférande deklarerar vilken typ av debatt det blir och hur lang tid varje del i
debatten far ta. Exempelvis kan det bli 15 min for och 15 min mot forslaget i en sd
kallad sluten debatt. I en sluten debatt fir man endast tala for resolutionsforslaget
under “tid f6r” och mot resolutionen under “tid mot”. En annan variant &r att ha
en tidsbestaimd 6ppen debatt dar man begér ordet och talar valfritt for eller mot

resolutionen.

3. Ordforande fragar om delegaten som presenterat forslaget vill inleda debatten
med att tala for sin resolution, vilket man normalt sett gor. Taltiden kan vara
bestamd till t ex 9o sekunder. Den som har presenterat resolutionsforslaget har da

90 sekunder pa sig att tala for just sitt forslag.

4. Nar tiden ar till anda fragar ordférande om delegaten dr 6ppen for fragor.
Delegaten kan da vilja att sdga ja eller nej. Blir svaret ja beslutar ordféranden
hur ménga fragor som kan stéllas. Har tas hansyn till den uppgjorda tidsplanen.
Ovriga delegater i utskottet kan nu begira ordet och stilla en fraga till delegaten
som har talat for forslaget. Ibland tillater ordférande foljdfraga efter avgivet
svar. De som dr mot forslaget har har chans att stélla kluriga fragor for att pavisa

bristerna med forslaget, liksom fragor kan formuleras till stod for forslaget.

5. Nér ordférande beslutar att det inte far stdllas fler fragor eller delegaten forklarar
sig inte villig att besvara fler fragor kommer nista podng. Delegaten kan vilja
att lamna ordet till ordférande eller ndgon annan delegat. Har man arbetat bra
pé lobbyn sa har man forberett en kedja av talare som dr preparerade att tala
for forslaget. Kina kan alltsa lamna ordet vidare till Ghana som lamnar vidare
till Sverige som lamnar vidare till ... till tiden 4r ute eller man uppnér den

begrinsning i talarkedja som ordférande har faststallt.

6. Nar tiden “for” resolutionen ar slut borjar talartiden “mot” forslaget. Ordforanden
fragar vem som vill ha ordet, vdljer nagon som sedan far tala mot forslaget under
angiven tid. P4 samma sitt kan motstandarna till ett forslag forbereda en kedja av

talare.
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7. Forslag pé tillagg eller strykningar i texten kan goras under talartiden
mot forslaget. Detta gors om delegaterna under debatten upptécker att
resolutionsforslaget skulle bli battre genom att man lagger till ett ord/del av
mening/ mening eller att man stryker nagon del av forslaget. Sirskilda blanketter
for tillagg ska finnas tillgangliga i utskotten. Om man 6nskar en strykning
eller tillagg fyller man i blanketten och ldmnar till ordférande som tar upp
forslaget. Da bryts talartiden mot resolutionen och man gar over till att debattera
dndringsforslaget under en bestimd tid. Aven hir har man tid for och mot
pa samma sdtt som i resolutionsdebatten. Efter debatt for och emot tillagget/
strykningen sker omrdstning. Framldggare av tilldgg/strykning kan gora detta i
form av ett "vinligt” (friendly) tilligg och da kan forslaget antas utan debatt och
omrostning. Vid omrdstningar om tillagg eller strykningar far ingen delegat lagga

ned sin rost, alla maste rosta.

8. Nar tid for och mot resolutionen har tagit slut ar det dags fér omrostning.
Delegationerna kan vilja att rosta for, mot eller avstd. Om antalet som avstér ar
sd manga att deras stillningstagande for/mot skulle paverka slutresultatet, gors
omrostningen om med uppmaningen att de som avstatt ska forsoka att ta stéillning

i fragan.

9. Om en resolution gar igenom ar applader tillatna men aldrig dé en resolution

avslas.

2.8 Utskottsmote

Huvuddelen av arbetet i utskotten dr behandling av delegaternas resolutionsférslag
som blivit godkédnda av lararpanelens granskning. Hur resolutionerna behandlas
beskrivs i det foregdende avsnittet Behandling av resolutioner.

Det rekommenderas att inleda utskottsmotet med ett si kallat “policy statement”
av varje delegation. Detta gor man for att samtliga delegationer snabbt ska komma
igang pa ett positivt sitt och yttra sig infér utskottet. Det gynnar den fortsatta debat-
ten om alla har uttalat sig redan fran utskottsmétets borjan.

Vid ett policy statement framfor delegaten sin stats standpunkt i den fraga som
detta statement ska handla om. Ordforande brukar erbjuda nagra minuters forbere-
delse innan man gar laget runt. Vanligen framfors uttalandet vid den plats man har
och naturligtvis star man upp.

Om man inte har skrivit policy statements i fragorna innan utskottets borjan har

man stor nytta av de sa kallade position papers som man bor ha med sig.
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2.9 Generalférsamling

I generalforsamlingen debatteras de resolutioner som passerat i utskotten. Om man
genomfor en mindre konferens sa ar det hir hela behandlingen av resolutionerna
sker. T huvudsak gar debatten och behandlingen av resolutioner till pd samma satt
som i utskotten.

Nir utskottsresolutioner ska debatteras i generalforsamlingen numreras de och
kopieras i ett nytt héfte till varje delegation. Om flera resolutioner i samma fraga
har passerat i utskottet brukar utskottet antingen résta om i vilken prioritetsordning
resolutionerna ska behandlas, eller om vilken av resolutionerna som ska tas upp, i
generalférsamlingen.

Resolutioner fran utskotten behandlas pa samma sitt som tidigare, dock med
kortare tid for debatten dé det &r ménga resolutioner som ska behandlas pa kort tid.
Det brukar inte heller ges méjlighet till policy statements men déremot kan det f6-
rekomma att ordforande eller ndgon delegat begir att varje land ska ldmna en kom-
mentar/forklaring till sin rostning. Oftast beror detta pa att flera delegater inte har
rostat i enlighet med landets officiella stindpunkt och man vill pavisa detta genom
att avkréiva en offentlig forklaring.

Vanligen tillats inga tillagg eller strykningar i generalférsamlingen.

2.10 Avslutningsceremoni och efterarbete

Ett FN-rollspel avslutas ofta med en hogtidlig och festlig ceremoni. Det blir ett
bra tillfille att tacka alla hart arbetande delegater, arrangérer och funktionérer.
Efter de langa forberedelserna och intensiva férhandlingar och debatter under

sjilva rollspelet behover eleverna och alla som handlett och stottat pa olika satt
fa beloning. Det blir forstas extra uppskattat om tacktal och prisutdelningar

kombineras med musikframtradande.

Nir elever och larare mots i klassrummen igen efter rollspelet vidtar det viktiga
efterarbetet med utvarderingar och uppfoljningar i olika &mnen. Elevernas utvérde-
ringar kan dven anvindas som en del av betygsunderlaget, tillsammans med deras

landkartldggning, loggbdcker, position papers, 6ppningstal och resolutionsforslag.
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Slutord

Oavsett om du som larare funderar pé att arrangera ett FN-rollspel for dina

elever, eller dr en blivande delegat i ett rollspel, s vill vi pa Svenska FN-forbundet
lyckonska dig! FN-rollspel &r, trots en emellanét tung arbetsinsats for savil
arrangorer som delegater, ett oslagbart sitt att viacka engagemang och fa kunskap
om internationell politik och globala fragor. Vi hoppas att du far mersmak efter ditt
forsta FN-rollspel. Kanske blir du en av de ménga elever och larare som later FN-
rollspel 6ppna dorrar till ett fordjupat politiskt intresse och kontakter varlden ver.
Vér férhoppning ar att denna handbok ska hjilpa dig att med litthet ta forsta steget

péa den vigen.
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Vad gor Svenska FN-forbundet?

Vi informerar
FN-forbundet informerar och utbildar alla som vill veta mer om FN. Vi producerar
skolmaterial, faktaskrifter och FN-rapporter. Vi arrangerar seminarier, studiebesok,

utbildningar och FN-rollspel.

Vi paverkar

FN-forbundet verkar for internationellt samarbete och deltar i debatten om
virldsorganisationens framtid med ett mal i sikte — ett starkare FN. Genom radio,
TV och tidningar gor vi vara asikter kinda. Vi for ocksa en stindig dialog med
makthavare och beslutsfattare i regering, riksdag och myndigheter. Vi ger forslag

och staller krav.

Vi granskar

FN-forbundet granskar Sveriges agerande i FN. Vi 6vervakar att den svenska
regeringen uppfyller kraven i FN:s olika konventioner. Som ett led i detta arbete
lamnar vi bland annat regelbundet in rapporter till FN:s granskningskommittéer.
Vart arbete ger FN battre mojlighet att kritiskt granska Sverige och sitter samtidigt

press pa den svenska regeringen att gora mer.

Vi samlar in pengar

Du kan gora livet battre for miljontals ménniskor. Genom véra insamlingar far
skolbarn mojlighet att dta sig métta och FN kan rdja personminor s att méanniskor
kan atervinda hem efter krig och konflikter. 20 ooo minofter varje ar behover vard
och rehabilitering. FN-forbundet samlar in pengar for att finansiera livsavgorande

humanitar FN-verksambhet.

Vi samarbetar internationellt

Det finns FN-férbund i 6ver 100 linder. Vi samarbetar med ett antal av dessa for
att bland annat forebygga konflikter, stirka ungdomars inflytande och stoppa
spridningen av hiv/aids. Vi samverkar ocksé via FN-forbundens varldsfederation,
WFUNA, som har rddgivande status i FN:s ekonomiska och sociala rad, ECOSOC.

Sa hir dr vi organiserade

Svenska FN-forbundets medlemmar ér organiserade i 22 distrikt och ett hundratal
lokalforeningar. Foreningarna driver egna projekt med stod fran kansliet i
Stockholm. Pa kansliet arbetar ca 25 personer med fragor som fred och sikerhet,
manskliga rattigheter, utveckling, ungdoms- och skolverksamhet, seminarier och

utbildningar samt insamlingskampanjer.

Besok oss pa var hemsida www.fn.se
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